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1 Como comecar

1.1

Introducéo

Estas instrucdes indicar-lhe-40 como criar e conceber rapidamente a sua
propria capa de CD. Este programa € muito completo e poderoso. Como tal,
iremos apresentar apenas as funcionalidades mais importantes. Por outro lado,
nao iremos abordar algumas partes do programa ou falaremos apenas
ligeiramente sobre as mesmas.

Podera encontrar informagfes detalhadas sobre o Cover Designer na ajuda
online a que podera aceder a qualquer momento premindo a tecla F1.

Também podera procurar informagfes actualizadas relacionadas com o Cover
Designer na Internet em www.nero.com.

1.2 Como é que este manual esta organizado

Este manual contém exemplos praticos para criar diversos elementos de capa
bem como algum material de referéncia do programa.

Os capitulos individualmente apresentam as seguintes informagées:

O Capitulo 1 fornece uma descricdo geral sobre a estrutura do manual e
pretende familiariza-lo com os simbolos utilizados.

O Capitulo 2 apresenta o Cover Designer e os elementos de capa, e fornece
uma breve descricdo da estrutura do programa.

O Capitulo 3 indica onde é que podera definir o aspecto dos diversos
elementos de capa modificando as predefinicbes e as definicbes da aplicagéao.
Também descreve a forma de seleccao dos tipos de cartdes e como calibrar a
impressora.

O Capitulo 4 apresenta varias fungdes que o poderdo ajudar a criar e alinhar
objectos tal como, por exemplo, guias.

O Capitulo 5 ajuda-o com o processo de criagdo de uma capa de CD.
Seguindo as instrugdes, podera modificar o desenho de cada elemento da capa
e comparar os resultados com as ilustracdes. Ficara surpreendido com a
facilidade com que atingira os resultados desejados.

O Capitulo 6 indica como uniformizar o aspecto das capas de CD através da
criacdo e da utilizacdo de modelos de documentos, e da sua modificagdo
sempre que necessario.
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O Capitulo 7 apresenta o mundo da criagdo de graficos. Podera escolher de
entre um conjunto quase infindavel de efeitos. Para terminar o topico,
fornecemos exemplos e informacdes sobre como adaptar o tamanho da
imagem ao do documento.

O Capitulo 8 apresenta as funcionalidades de edicdo de blocos de texto e
descreve pormenorizadamente os separadores 'Caixa de texto, ‘Caneta, 'Pincel
e 'Imagem' correspondentes.

O Capitulo 9 apresenta as funcionalidades de desenho de texto artistico e
fornece uma descricdo detalhada dos separadores 'Caneta’, 'Pincel, 'Texto' e
‘Tipo de letra' correspondentes. A funcionalidade 'Inclinado’ é especialmente
descrita dado que permite adaptar texto artistico a curvatura do CD.

O Capitulo 10 indica como adicionar, atribuir um nome ou eliminar ficheiros,
pastas ou faixas para os dados de documento.

O Capitulo 11 permite-lhe encontrar rapidamente as informacdes de que
necessita utilizando o indice remissivo ai criado.

1.2.1 Notas para o utilizador

Neste manual séo utilizados os seguintes simbolos:

Serve para identificar informacées importantes. O néo
cumprimento  destas instru¢bes podera resultar num
comportamento indesejavel da aplicacao.

i Este simbolo significa 'Aviso ou 'Cuidado'.

Este simbolo indica uma 'Sugestdo util' ou ‘Informagfes Uteis'.
Indica itens importantes ou de informagao.
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2 Acerca do Cover Designer

2.1 Introducéo

O Cover Designer é um programa de gréficos de facil utilizagdo que foi
desenvolvido especificamente para a criagdo de capas de CD. Esta integrado
no Nero e também podera ser iniciado como um programa auténomo. Com a
ligagcdo ao Nero, as informagbes sdo transferidas automaticamente do disco
para o Cover Designer.

Inicie o Cover Designer a partir do menu 'Ficheiro' utilizado a funcionalidade
'Imprimir capa de CD' ou utilizando Iniciar > Programas >Ahead Nero > Cover
Designer.

Uma das vantagens de trabalhar com o Nero é, entre outras, que nao mais tera
de introduzir manualmente os dados das listas de musicas e/ou os nomes dos
ficheiros. Podera simplesmente transferi-los. Para além disso, as listas de
musicas poderdo ser obtidas a partir da base de dados externa 'freedb'.

A funcionalidade 'Imprimir capa do CD', que inicia o Cover Designer no Nero, s6
estard activa se actualmente existir pelo menos um elemento na configuragéo
do CD.

Quando um documento é criado, € definido o tipo de CD e o niumero de discos
incluido. Todos os elementos de capa correspondentes serdo apresentados na
parte inferior do ecrd. Poderd activa-los clicando no separador adequado. Se
todos os elementos de capa tiverem sido processados, a capa esta terminada e
podera ser impressa.

O utilizador tem vérias fungdes ao seu dispor:
++ Criar novos graficos

O/
0’0

Importar gréficos a partir de um scanner
+» Adicionar graficos ja existentes

0’0

Definir graficos como imagens de segundo plano

K/
0’0

Editar graficos

«» Alterar graficos utilizando efeitos especiais
+ Adicionar texto

+ Formatar texto

+«»+ Adicionar campos
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2.2 Estrutura do programa

A estrutura do Cover Designer esta em conformidade com as convencgdes
padrao do Windows: uma barra de menus, varias barras de icones e uma barra
de estado. A area de trabalho do Cover Designer apresenta o elemento de
capa seleccionado, que podera formatar utilizando texto e ou elementos de
imagem. A ajuda mais importante que podera utilizar quando desenhar
elementos de capa é a barra de ferramentas na parte inferior do ecra.

2.2.1 Elementos de capa

Uma capa de CD inclui os seguintes elementos:

Livro (frente): lado da frente do panfleto do titulo

Livro (trés): lado de tras do panfleto do titulo

Capa: parte de trds do CD no interior da caixa do CD

Disco: denominacdo de um autocolante (etiqueta) com o formato de um CD

2.2.2 Botdes da barra de ferramentas

A tabela que se segue fornece uma breve descricdo dos botdes mais
importantes do Cover Designer.

Os botdes na barra de ferramentas tém as seguintes fungoes:

[ Ferramenta Seleccdo para marcar objectos

. Ferramenta Linha para desenhar linhas

] Ferramenta Rectangulo para desenhar rectangulos e quadrados

@) Ferramenta Oval para desenhar elipses e circulos

Rbe Ferramenta Caixa de texto para introduzir uma caixa de texto. Clique
duas vezes para abrir uma janela para introduzir texto (bloco de texto)

4l Ferramenta Texto artistico para introduzir texto artistico

= Ferramenta Lista de faixas para introduzir uma lista de faixas para
CDs de audio

= Ferramenta Direct6rio para introduzir um directdrio em CDs de dados

e Ferramenta Imagem para introduzir imagens ndo guardadas

s Ferramenta Campo para introduzir campos tal como, por exemplo,
titulo, artista, numero de faixas e duragao.
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3 Auxiliares

3.1 Reégua

A régua , apresentada no canto superior esquerdo da janela da aplicacéo,
facilita a definicdo do tamanho e posicdo dos objectos.

Por predefinicdo, a régua é apresentada. Se nao estiver apresentada, podera
torna-la visivel utilizando o item 'Régua’' no menu 'Ver'.

3.2 Guias

As guias sao linhas que ajudam a alinhar objectos. Podem ser horizontais ou
verticais.

1. Seleccione 'Guias' no menu 'Ver'.

Harizontal | Wertical I

Posigdo harizontal: Im 3: milirmetros

Adicionar

& lkerar

Elimirar

L

Elimirar budas

] I Cancelar | Ajuda |

2. Introduza a posicdo desejada (horizontal ou vertical) e clique no botédo
'‘Adicionar’.

3. Repita a entrada para cada linha de referéncia adicional.
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4. Clique no botdo 'OK' para fechar a janela. As linhas de referéncia criadas
sdo identificadas por uma linha tracejada vermelha.

alinhados com as guias quando forem deslocados ou desenhados junto as

Q Se a opc¢dao 'Ajustar a guias' estiver activa, 0s objectos sdo automaticamente
linhas.

3.3 Grelha

De uma forma semelhante as guias, a grelha ajuda a alinhar objectos. A grelha
€ uma linha de pontos com um espagamento horizontal e vertical uniforme.

1. Seleccione o comando 'Definir grelha' no menu 'Vista'.

Configuracdo da grelha 7] x|

— Ezpacamento da arelha

E zpagamento haorizontal; 1,250 i milimetros

)

Espacarmento vertical: 1250 == milimetros

V¥ tostrar grelha [ Ajustar & grelha

:

F, Cancelar

2. Introduza o espacamento horizontal e vertical da grelha desejado.
3. Cligue no botédo 'OK' para fechar a janela. A grelha sera entdo apresentada.

alinhados com as guias quando forem deslocados ou desenhados junto as

Q Se a opcao 'Ajustar a grelha' estiver activa, 0os objectos sdo automaticamente
linhas.
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4 DefinicOes

4.1 Predefinicbes

As predefinicdes definem o aspecto dos varios elementos do Cover Designer.
Utilize 'Predefinicdes' no menu 'Ficheiro' para ver ou modificar as predefini¢des.

Caneta:
Define a largura e cor da caneta.

Pincel:
Define o estilo e a selecgéo das cores de primeiro e de segundo plano.

Tipo de letra:
Define o tipo de letra, estilo, tamanho e tipo de visualizacao.

Campo:
Define varias funcées de campo tal como, por exemplo, o alinhamento e o
formato de nimero.

Directorio:
Define o aspecto da ferramenta de directoérios.

Faixas:
Define o aspecto da ferramenta de faixas.

4.2 Definicoes do programa
As definicdes do programa definem o aspecto de varios elementos do Cover

Designer.

Utilize o comando 'Preferéncias’ no menu 'Ficheiro' para ver ou modificar as
defini¢bes do programa.

Geral:
Define a apresentacgéo e tipo de letra das mensagens.

Pastas:
Define os directérios dos documentos, modelos e para importacao de ficheiros.

Definigdes regionais:
Define o idioma e as unidade de medida.

Cartdes:
Define os cartbes para os elementos do Cover Designer.

Imprimir:
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Define a area de impressao, inicia o processo de calibragem e ajusta as
definicbes.

Anular:
Define as opg¢Bes para o comando anular.

4.2.1 Seleccéo de cartdes

O Cover Designer permite-lhe seleccionar de entre os cartdes predefinidos ou
definidos pelo utilizador. Neste manual, ser4 abordado como trabalhar com
cartdes predefinidos.

1. Seleccione 'Cartdes' ho menu 'Ficheiro'. Clique em 'Cartbes predefinidos' na
janela 'Cartdes' apresentada.

E apresentada uma lista dos cartées disponiveis. No centro da janela, sera
apresentado o numero de cartdes divididos entre predefinidos e definidos
pelo utilizador. Os botdes 'Adicionar cartdo, 'Importar’ e 'Exportar’ estéo
desactivados se tiver seleccionado um cartéo predefinido.

5 Carkdes 2 x|
Cartfies dahimdos pelo ublizadar j - Carlles

ey predehnido .
Ace Labels 241p 50300 [Letter) | | || Momeeo e cartbes- 103

i Ace Labels 2-Up 50307 [Letter] 1103 predafinides:, 0 definide: pelo
Ace Labsals 2Up 50002 (Labler)
fce Labels 24Up 50303 [Letier]
Ace Labels 2-Up S0306 [Letier]
Ace Label 2-Up ST308 [Letter) mortar. | Ewere. |
Ace Labels 240p 50312 [Lettar]
Ace Labelz 240p 50013 [Lekhar|
Ace Labalz 24Up 503714 [Lektar|
Ace Labelz 240p 50315 (Lettar)
Ace Labels 2Up SI16 (Lekier]
Ace Labels 2Up S0327 [Letter]
Ace Labels 2-Up S0330 (Lektsr]
1 Ace Labels 24Up S0340 [Lebler] o |

TRl .

[ R R IR

#| @)= & F # F

#|

| B

2. Clique no tipo de etiqueta que deseja utilizar. Utilize a barra de
deslocamento se ndo estiver apresentada a etigueta que deseja. O
formulario seleccionado € apresentado na janela de pré-visualizagéao.

% Cartdes i Bl

Cartfies definidos pelo ublizador o] [ EEili 1
= Carles predehnides = = —
B Aoce Labels 2-Up SOG00 [Letier] Mame
i Aice Labels 2-Up SO07 [Letter) {4 Labelz 2-Up S0300 (Latter]
Ape Labsls 2-Up 50002 [Leatter]

Aice Labels 2Up 0303 [Letter] LgRa Aty

Ace Labels 2.Up 50306 [Letter] | = 7] =
Aoe Labelz 240p SOG08 [Lekter)
Ace Labels 240p 50012 [Lettar) Alimantar o paped comao:
Ace Labelz 2400p 50013 [Lekhar| = et
Are Labalz 2400p 50314 (Lettar] o~
Ace Labelz 24Up 50015 (Lattar)
Ace Labels 2Up S0316 [Letber]
Ace Labels 24Up 50027 [Letter) B Re
Ace Labels 2-Up S0230 (Lekter]
1 Ace Label: 2Up S0340 [Leber] o |

y R o s I

-

M FEEE

#| @)= & [+ & F

]

(]
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3.

Clique no botédo 'OK' para especificar o tipo de etiqueta seleccionada para
impressao no Cover Designer.

Tem de predefinir quaisquer cartdes concebidos pelo utilizador antes de os
poder utilizar.

4.2.2 Calibragem da impressora

Dado que as impressoras sdo dispositivos mecanicos sujeitos a variacdes
minimas durante a impressao, recomendamos que seja efectuada a calibragem
da impressora uma vez depois de ter escolhido o tipo de etiqueta e
seleccionado a impressora.

1.

Preferéncias da aplicacao : d |

Antes da calibragem, seleccione o tipo de etiqueta e a impressora
desejadas.

. Seleccione o comando ‘'Preferéncias’ no menu 'Ficheiro' e clique no

separador 'Imprimir'.

. Cligue no botéo 'Folha de calibragem da impressora'.

Geral I F'astasl Zona I Cartfies & impririr |.-’-'-.nu|ar|

— Sangria

E zpago de zangria:

— Calibragem da impreszsara

Irprimir deslocamentos = =
[honzontal / vertical]: ID'DDD mm j d ID'DDD mm j

Irnprimmir folha de calibragem |

] I Cancelar Ajuda

4.

Retire o papel da impressora. Dobre o papel ao meio horizontal e
verticalmente.

A linha pontilhada indica a actual definicdo da calibragem.

5.

Desdobre novamente o papel e compare os pontos onde as dobras
horizontal e vertical intersectam os eixos.

O ponto de intersecgdo indica o desvio da impressdo em milimetros em
relacéo ao centro da pagina.

. Se existir uma diferenga entre as dobras e a definicdo actual, introduza os

valores verificados dos eixos horizontal e vertical no separador 'Imprimir' e
imprima novamente uma folha de calibragem.

. Dobre esta folha novamente ao meio horizontal e verticalmente. As linhas de

dobra devem agora coincidir com as linhas pontilhadas. Neste caso, a
calibragem da impressora foi concluida com sucesso. (Se nao coincidirem,
repita os passos adequados para efectuar novamente a calibragem.)

. Cligue no botéo 'OK' para fechar o separador e terminar a calibragem.
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5 Criar capa

5.1 Introducéo

Neste capitulo, irh aprender a criar uma capa passo a passo utilizando um
exemplo, desde a seleccao de um tipo de capa e de CD até a concepgéo dos
diversos elementos de capa, livro (frente), livro (tras), capa e etiqueta. O Cover
Designer permite-lhe criar facilmente capas personalizadas com um aspecto
profissional.

5.2 Seleccionar tipo de capa e de CD

O primeiro passo é seleccionar um tipo de capa e de CD, uma vez que estédo
disponiveis diferentes tipos de elementos de capa, dependendo da selecgéo

que fizer.
Inicie o Cover Designer. A janela 'Novo documento' € apresentada em primeiro
plano.
5 Movo documento i d |
Documento
vazio
Cagxa mult
M OE
Discos: |1 3
[ Criar nove modelo
hudo |Dados | AudorDados: | [ or | Coxea ]
_/_:-

+ Estéo disponiveis trés tipos de capas com elementos diferentes:

Padréo: Capa para um CD com livro (frente), livro (Tras), capa e
etiqueta
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Caixa multi: Capa para, pelo menos, dois CDs (CD duplo) com livro
(Frente), livro (Trés), capa (Frente), capa (Tras) e etiquetas

Maxi: Capa para um CD maxi com capa e etiqueta

+ O tipo de CD é seleccionavel sob a forma de um separador. As opg¢des sao
as seguintes:

Audio: 0 CD s6 contém musica
Dados: 0 CD s6 contém texto
Audio+Dados: o CD contém musica e texto

Os modelos de documentos disponiveis para o tipo de CD serdo apresentados
no centro da janela.

+ Defina o numero de discos no campo 'Discos'. Introduza o valor ou utilize as
teclas de seta.

Se a caixa de verificacdo 'Criar novo modelo' estiver seleccionada, sera criado
um novo modelo reutilizavel em vez de um novo documento (consulte o
capitulo ‘Modelos de documentos’).

Execute o seguinte procedimento para fazer a primeira seleccgao:

1. Na janela 'Novo documento', clique no icone 'Predefinido’ para seleccionar o
tipo de capa.

2. Clique no separador 'Audio’ para criar uma capa para um CD de musica.
3. Clique no botéo 'OK'.
Seréa apresentada a seguinte janela.

Z wern Cover Designer - [Movo dooumento 1] =10} »|
i (s B o COe D Juls LIS = Al
O & H é‘ no EH3 E AW | o ? Hi' ﬁ :lF’apeInurnsl EI O O G‘ 8
Ifrr-esllnhFln.'rmn ﬂ-l?-\'- “'J B S u | ﬁ S 'm ' B - .-_ :.:
= : =0 10,00 150,00 209« |
;‘% ﬂ:l.l|||.||-|||t|1|||.||.||||.|||||.I....-||.|..|.|1.|.||-IL..|..|.||....|.||-.I..-|..|.-||.|||-|.||||I|.|.||||||||||.||||I
o JE
o :
ol :
(1 P
4%
s|
® s
= |
<] 2]
__|Foheta (Antesior || ]Folheto [Postenor]| | Capa = jDisca 1|
I;hra.ﬂh!:r ajuda, prima F1 201.65 [ 60.30 MLIM

A janela é composta pelos seguintes elementos:

+ Porcao sem sombreado que podera ser editada e que é do tamanho de uma
capa de CD
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+ Quatro separadores para os diferentes elementos da capa de CD na
estrutura inferior, por exemplo, livro (Frente), livro (Tras), capa e disco 1
(etiqueta para um CD)

« Barra de ferramentas na estrutura esquerda da janela contém as
ferramentas destinadas a criar e manipular os elementos de capa

++ Barra de menus com as func¢des associadas
+« Barra de icones para um acesso rapido as funcdes através de botbes
+« Barra de formatacéo para uma facil formatacéo de objectos

5.3 Concepcao de livros

Um livro € o panfleto de um CD. Livro (Frente) significa o lado da frente e Livro
(Tras) significa a parte de trds. Ambos podem ser constituidos por imagens ou
por texto.

5.3.1 Livro (Frente):

A seccdo que se segue descreve como criar um livro (Frente) com uma
imagem.

1. Cligue no separador 'Livro (Frente)' para chamar o modelo para a parte da
frente de um livro.

Z wern Cover Designer - [Movo dooumento 1] =10} »|
58 Timty) R or b Dinis Juride Mile =182
D = E é h HY E Ao ¥ | o ? E? ﬁ gll'-'apelnurnsl EI OF O [‘}. s
Ifrr-esllnhFln.'rmn ﬂ:lﬂ- “'J B s U | ﬁ S 'm | . . .-_ :-:
’E_}; _|.||||.||-|||t'|-.|||.||.||||.|||||.I....-||.|..-|.|-..|.!|..:|Iﬁ..|..|.||....|.|I|I:-I.3Iﬂ|.||.-||.|||-|.||1|5|DIH.||||||||||.|||1:.'|‘II!:I
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2. Na barra de ferramentas, clique no botdo i

guardada.

para carregar uma imagem

Sera aberta a janela correspondente.
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Procurar em: I'a Univerzal j . I-:-_ai( FH-

Kreise.bmp

Mome do ficheiro: ||:|_i|:|g Abrir I
Ficheiroz do tipa: I,-i'-.ll Supparted Files j Cancelar |
Z

3. Se necessério, altere o directorio e o tipo de ficheiro. Seleccione um ficheiro
e clique no botéo 'Abrir'.

Seréa apresentada uma moldura de alinhamento mével.
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4. Posicione a moldura com o rato e cligue uma vez. A imagem sera inserida.

Cover Designer - Inicio Rapido Criar capa » 17



3 wero Cover Designer - [Novo dooumento 1 %] .-.tl:li_lx

£} Fichero Editar War Cbjscto Dados Janels Auda =18 x|

DEES §DBAXT 0| ? R G [Foreinom B | S N

Ilr:-.-.'lu-.-hf-:nmnn ;“IH- dl n - i .I@ r'-r '.:‘Fn:-..l '}- . l'l.-':.- :i:l

T D s N TN S R

AN

o

= i

A\

i

@ |3

alt L
5 |
o] 2
[_|Fohety [Antsiion) ||| Folheto [Pastenor | T 1|Capa = jDisca 1|

P it ajuda, prima F1 194,06 | 60.30 HILM

Pode editar facilmente a imagem seleccionada clicando com o botéo direito do
rato. Consulte o capitulo 'Edicdo de imagens’.

Se estiver instalado um scanner, podera digitalizar uma imagem. Utilize os
comandos "TWAIN' e 'Adquirir imagem' no menu 'Ficheiro'.

5. Na barra de icones, cliqgue no botdo 'Guardar' e introduza um nome de
ficheiro.

2

Guardar em: IaUniversal j = 5 Ef-

Mome do ficheiro: INnvn,ncd Guardar I
Guardar com o bipao: INE[D Caver Designer Documentos [ ned) j Cancelar |
A

Todos os elementos adicionais desta capa sdo, depois, guardados neste
ficheiro.
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5.3.2 Livro (tras)

A seccédo que se segue descreve como criar um livro (Tras) com texto.

1.

2.

Cligue no separador 'Livro (tras)' para chamar o modelo para a parte de tras
de um livro.

Abc
Na barra de ferramentas, clique no botdo '#¥f para inserir uma caixa de

texto.

O cursor do rato transforma-se numa cruz.
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3.

Posicione a cruz no local em que pretende que o texto comece, mantenha o
botdo esquerdo do rato premido e arraste a moldura até ter o tamanho
aproximado do bloco de texto antecipado. Solte o botdo do rato. A caixa de
texto € inserida.

as.

Q Pode alterar o tamanho da caixa de texto em qualquer momento arrastando as
alg
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4. Clique duas vezes na caixa de texto seleccionada para introduzir o texto.

A janela 'Propriedades' € apresentada com o separador 'Caixa de texto' em
primeiro plano.

21

Caneta | Pincel | Imagem  Testhox I

| Times New Roman ﬂ||24 ﬂ| B 72 U ||E = 3 E A

[T Ajustas & forma ™ Sédeleitura

oK Caricels Bijuicla

5. Escreva o texto, por exemplo 'Estou a criar o meu primeiro livro'. Seleccione
0 texto e altere o tamanho do tipo de letra de 24 para 26 pontos.

6. Clique em 'A', na moldura superior da janela, para seleccionar outra cor de
tipo de letra. Escolha uma cor (por exemplo, azul).

7. Clique no separador 'Caneta’ para criar uma moldura de cor. Clique numa
cor (por exemplo, vermelho) e confirme com 'OK'.

O seu ecra devera ter agora o seguinte aspecto:
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8. Clique duas vezes na caixa de texto seleccionada para criar um fundo
colorido. A janela 'Propriedades' é novamente aberta.

9. Clique no separador 'Pincel’, seleccione uma cor (por exemplo, amarelo) e
confirme com 'OK’".

O livro tem o seguinte aspecto:
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10. Na barra de icones, clique no botdo 'Guardar' para guardar este elemento
de capa.

Pode efectuar alterag6es em qualquer momento clicando duas vezes na caixa
de texto ou clicando com o bot&o direito do rato.
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Podera encontrar informacgdes detalhadas sobre a utilizagdo da caixa de texto e
a edicao de texto no capitulo 'Edicédo de blocos de texto’.

5.4 Adicionar dados do documento

Pode adicionar as informacdes introduzidas em 'Dados do documento’ ao
elemento da capa apropriado com a ‘'Ferramenta Lista de faixas' e a
'Ferramenta Campo" para obter informagfes mais detalhadas.

1. Seleccione o comando 'Dados do documento' no menu 'Dados'.
2. Atribua um nome ao documento, por exemplo, 'Colectanea’, e a data de
criacdo '2001".

2/

= @g Documento: Best ot ~ Documento

=) Disco1 Titulo:
% Aud :
@ Dados sudio ]Bestul

Ano de ediclio:

[2001 =

Artizta/Editara;

|

Aplicar a todos os subltens |

Adicionar disco I

DK I Cancelar I

3. Na linha abaixo dessa, clique em 'Disco 1'. E apresentado o tipo de CD que
foi seleccionado quando o documento foi criado. Atribua um subtitulo ao CD,
por exemplo, 'Rock'.

i

No exemplo que se segue parte-se do principio de que o CD de audio contém 5
faixas e de que as informacbes sobre o titulo, o artista e a duracdo sao
introduzidas manualmente.
Se as informacgdes das faixas tiverem sido guardadas no formato '.cdc’, podera
importa-las clicando no botdo 'Importar dados'.

4. Na linha seguinte, clique em 'Dados audio' e, em seguida, clique cinco vezes
no bot&o 'Adicionar faixa'.
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% Dados do documento d b

- @g Docurerto: Best of —Dadoz dudio
= .-:)) gﬁf Cg :;D!Ckw Muimero de faikas 5
E U

J1 Faixa 01 Durag3o total 00:05
J1 Faixa 02
J1 Faixa 03 ~ Aiciona fana
I Faiva D4 ]
J1 Faixa 05 Elimimar budoz

| ok | Cancelar |

5. Na linha seguinte, clique em 'Faixa 01' e introduza o 'Titulo', o 'Artista’ e a
'‘Duracao’.

i

6. Repita estes passos para as outras quatro faixas.

5.5 Criar capa

Esta seccdo descreve a criacdo de uma capa com uma imagem de fundo, uma
lista de faixas e texto como funcdo de campo.

1. Cligue no separador 'Capa’ para chamar o modelo para a capa.
2. Seleccione o comando 'Propriedades do fundo' no menu 'Objecto’.

3. Cligue no boté&o 'Ficheiro’, procure a imagem de fundo, seleccione a opgéo
'Proporcional - recortar imagem' na regido 'Esticar' e, em seguida, clique no
botédo 'OK'.
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Propriedades do fundo 7] x|

Pincel Imagem |

— Origem da imagem — Imagerm

Fizheiro... I Tl t

— Ezhicar

" Ajustar ao tamanho da moldura
" Proporcional, sem recaorte I:::I
* Proporcional, recortar imagem ﬂ r

Efeitos... W azio | M ormne:; IKreise.I:ump

k. | Cancelar Ajuda

A imagem preenche, entdo, toda a area imprimivel.

4. Cligue no botédo para adicionar a ferramenta Lista de faixas e definir o
tamanho da lista de faixas. Posicione a cruz e, em seguida, prima e
mantenha premido o bot&o do rato para definir o tamanho da lista de faixas.

As informacdes introduzidas em 'Dados do documento' para o titulo, o artista e
0 comprimento das faixas aparecem automaticamente.
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5. Em primeiro lugar, clique em ** para visualizar os campos e, em seguida,
cligue no campo 'Titulo'. Serd apresentada uma moldura de alinhamento
movel.

6. Utilizando o rato, coloque a moldura na posi¢do desejada e clique uma vez.
A funcéo de campo sera adicionada.
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7. Repita os passos de inser¢cdo da fungcdo de campo para os campos 'Ano' e
"Titulo do disco'.

% Nero Cover Designer - [Novoanod *] =10} =]
5 Flchal'l:u Edtl '|'Ir Eﬁmu tla:l-u& Janulu Al.lda __.,_jgj:_hsj
| D ﬁ E a i -i_': E :ﬁ ?‘" ? L ﬁ |F"-:|pe|nn1'n=| E L9 R |
||Trr¢sl|er|n'r|1n _:J,}z# ‘_J B s U | T ﬁ ' . O I l‘
T L O IO 3 B
i
of
O z 1) Beatles: Somg | 311 sep.
| 2} Pink Floyd: Soxg 2 BO4 zep
=1 E-: () Holling Stones: Soag 5 513 zeg
4 g H) Genesis: Somg 4 925 zeg
- - | ) U2: Song 5 281 zeg
=] :
EE Beat of Fuack 2001
“§ e 1
: =]
4] ]
__|Faheta. [Antesion)| | |Foibetn (Pastenior]| 71| Capa| » jDisca 1 |
Pars chitar ajuds, prina FL 212,35 [ 102.60 HUM

8. Em seguida, adicione os campos ‘Numero de faixas' e 'Duracéo’. A capa tem
0 seguinte aspecto:
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automaticamente apresentadas.

L

Se modificar as entradas em 'Dados do documento’, as alteracbes serdo
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5.6 Desenho de etiquetas

Etiqueta é a designacdo de um autocolante com a forma de um CD, que pode
ser colocada ao CD utilizando um kit de etiquetas. Uma etiqueta pode ser
constituida por imagens e texto.

Esta seccdo descreve a criacdo de uma etiqueta com texto artistico. O texto
artistico difere dos blocos de texto, que foram utilizados para desenhar o livro
(Tras), principalmente nas fungdes disponiveis.

1. Cligue no separador 'Disco 1' para chamar o modelo para a etiqueta.

4l

2. Na barra de ferramentas, clique no botéo para escrever texto artistico.

O cursor do rato transforma-se numa letra A.
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3. Utilize o rato para colocar o 'A' no local em que o texto devera comecar e
cligue uma vez. O ponto inicial do texto acaba de ser adicionado.

4. Escreva o texto, por exemplo, 'Esta é a minha primeira etiqueta'. O texto
pode prolongar-se para além da moldura.

5. Seleccione o texto clicando no botdo 5 da barra de ferramentas. Mova o
cursor do rato sobre o texto e clique com o botéo direito do rato.
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6. Seleccione a funcao 'Inclinado’ para adaptar o texto a
texto é adaptado imediatamente.

de uma caixa de texto ndo podem ser inclinados.

A funcéo ‘Inclinado’ sé esté disponivel para texto artistico.

curvatura do CD. O

Os blocos de texto

A funcdo 'Converter para curvas' converte o texto artistico num elemento
artistico. Por conseguinte, ndo pode ser editado, inclinado ou formatado.
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7. Para dispor o texto com a forma de um circulo, clique na alca inferior
esquerda do texto seleccionado, mantenha premido o botdo esquerdo do
rato e arraste o texto até ter a forma de um circulo fechado. Solte o botdo do

rato.

8. Para aumentar o texto, clique numa das al¢cas exteriores, mantenha premido
o botdo esquerdo do rato e arraste o texto para o limite exterior do circulo.
Solte o botéo do rato.

9. Para alterar a cor do texto, clique duas vezes no texto. E apresentada a
janela 'Propriedades’.

10. Clique no separador 'Pincel', seleccione uma cor (por exemplo, vermelho)
e confirme com 'OK'.

A etiqueta devera ter agora o seguinte aspecto:
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11. Na barra de ferramentas de icones, clique no botéo '‘Guardar' para guardar
a etiqueta.

Agora, ja criou todos os elementos da capa para o seu CD e pode tornar a
edit4-los ou imprimi-los.

Pode efectuar alteragbes em qualquer momento clicando duas vezes no texto
ou clicando com o botéo direito do rato.

Podera encontrar informacdes detalhadas sobre a forma de trabalhar com texto
artistico no capitulo ‘Editar texto artistico’.
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6 Modelos de documentos

6.1 Criar modelo
Pode uniformizar o aspecto das capas dos CDs utilizando a fungcédo 'Criar
modelo’ .

Um modelo de documento define a estrutura basica de um documento e
contém as definicdes do documento. Tudo o que esta neste documento estara
também em todos os outros documentos que se baseiem neste modelo.

Exemplo:

7
0.0

Livro (frente): Todos os CDs deverdo conter uma imagem
personalizada.

7
0.0

Livro (trds): Todos os CDs deverdo ter a mesma imagem.

X3

%

Capa: O titulo do CD, as faixas do CD, o nimero de faixas
e a duracao total deverdo aparecer na capa.

X3

%

Disco:O nome do disco e o artista deverdo aparecer na
etiqueta.

1. No menu 'Ficheiro', seleccione o comando 'Novo', defina o tipo de capa e de
CD, seleccione a caixa de verificagdo 'Criar novo modelo' e cligue no botéo
'OK'.
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% Novo documento ik
Documente
wazio
Caixa b
o g
Dizcos; |1 3
¥ Criar novo modelo
Audio [Dados | Audio+Dades | [ ok | canceln |
A

2. Uma vez que pretende colocar uma imagem personalizada na parte da
frente de todos os livros, ndo introduza quaisquer dados neste separador.
Clique no separador 'Livro (tras)'.

3. Clique no botéo & para adicionar uma imagem, seleccione a imagem
pretendida e clique no botéo 'Abrir'.

4. Posicione a imagem no local em que pretende colocé-la e cligue com o rato
para adicionar a imagem.

5. Edite a imagem se for necessario, por exemplo, para a redimensionar.
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6. Clique no separador 'Capa’.

7. Clique no botéo
de faixas.

e, em seguida, defina o tamanho e a localizacdo da lista
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Para chter ajuda, prina F1 i s

8. Clique no botéo
apresentados, e posicione-o na capa.

Continue a adicionar os campos pretendidos.
Se for necessario, podera escrever texto adicional.

e seleccione o campo desejado, de entre os campos

No exemplo que se segue, sdo adicionados seis campos, nomeadamente
"Titulo', 'Artista’, 'Tipo de disco', 'Ano’, 'NUmero de faixas' e 'Duragéo’. Os textos
artisticos 'Numero de faixas' e 'Duracao’ também s&o adicionados.
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9. Clique no separador 'Disco 1'.
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10.

Clique no botdo ™ e seleccione o campo desejado, de entre os campos

apresentados, e posicione-o no disco.

Continue a adicionar os campos pretendidos.

exemplo abaixo apresentado, sdo adicionados dois campos, 'Artista do

No
Q disco' e 'Titulo do disco’, os quais sdo adaptados a curvatura do disco utilizando
a funcéo 'Inclinado’.

Z wero Cover Designer - [Novo miodelo 1 %] =10] x|
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11. No menu 'Ficheiro', seleccione o comando 'Guardar', atribua um nome ao

modelo do formato e clique no botdo 'Guardar'.

6.2 Carreg

ar ou modificar modelos de documentos

Existe sempre um modelo de documento guardado a disposi¢éo do utilizador.

Os

modelos do Cover Designer tém a extensdo 'nct', ao passo que 0s

documentos tém a extensao 'nce'.

1.
2.

No menu 'Ficheiro', seleccione o comando 'Abrir'.

Clique no botéo de lista pendente do campo 'Tipo de ficheiro', seleccione o
tipo de ficheiro (.nct), seleccione o modelo pretendido e clique no botao
'‘Abrir'.

conteudo dos varios elementos da capa é apresentado na area de pré-

(@]
Q visualizacéo, tal como foi criado.
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Procual em: E_i Uninerzal = &= & p¥ E- ng|
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Ficheiios dotipa | Neso Cover Desigrer Modedos [ nct] ] Concela | :
P
3. Clique no botdo 'Nao' para criar um novo documento.
Cover Designer ]

@ Deseja editar o modelo de documento? {3e premir Mao, sera criado um novo documento, )

Yes Mo

Se clicar no bot&o 'Sim’, € aberto o modelo de documento, que podera, depois,
modificar.

4. Edite o documento ou modifique o modelo.
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/ Edicao de imagens

7.1 Introducéo

A forma mais rapida de adicionar uma imagem é utilizar o botao i3 da barra
de ferramentas. Se clicar duas vezes na imagem, é aberta a janela
'Propriedades', que contém o botéo 'Efeitos’ e a regido 'Esticar'.

7.2 Utilizar efeitos

Os efeitos do Cover Designer permitem-lhe utilizar a sua imaginagdo de forma
ilimitada. A imagem pode ter inUmeras varia¢des, garantindo-lhe assim que
podera conceber a sua propria capa individual.

A seccdo que se segue descreve o0s efeitos e ilustra alguns efeitos
seleccionados através da utilizacdo de exemplos.

A janela 'Propriedades' com os efeitos:

Cover Designer - Inicio Rapido Edicdo de imagens ¢ 34



Propriedades d |

|magem I

— Origern da imagem — Imagem

Ficheiro... ThafaIM...

— Esticar
£% Ajustar ao tamanho da moldura

= Proporcional, sem recorte

€ Froporzional, recortar imagem

| E feitu:us..t I W azio Mome: Id.ipg
k

Ajuskar
Filtras

b .
Inverter 3 Ok | Cancelar Ajuda

Megado
Finch...
Remoinbio...
Rodar...

Depois de clicar no botdo 'Efeitos’, estdo disponiveis para seleccdo as
seguintes fun¢des basicas, bem como uma série de funcdes detalhadas:

K/
0‘0

Ajustar, por exemplo, a luminosidade e o contraste

0.0

Filtros; por exemplo, mosaico, parabdlica, suavizar

K/
0‘0

Inverter

7
0‘0

Negado

« Pinch
Remoinho
Rodar

K/
0‘0

K/
0‘0

Muitas das operacfes de edicdo de imagens séo efectuadas numa janela que
contém o original e uma pré-visualizagéo.

Segue-se um exemplo dos efeitos 'Ajustar'. Seleccione o efeito 'Contraste’ para
a edicdo da imagem.

Inverker b Garma. ..

Megado Equalizadaor
Finch...
Rernoinbo. .
Rodar. ..

E apresentada a janela de pré-visualizacdo. A imagem de alto contraste que se
segue é criada movendo o cursor de deslocamento para a direita na escala.
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Contraste

— Original

— Pré-vizualizagio

Cotitraste

100

o]

Cancelar

Um exemplo dos efeitos 'Filtros'. Seleccione 'Parabdlica’ e, em seguida,
‘Concavo’ para editar a imagem.

Ajuskar L3 I

Alto-relevo
Imvverker k Baixo-relevo
Megado Mosaico. ..
Pinch... Destacar

Remaoinhao. .. Parabdlica m
Rodar... Poster., .. Conyexo

Acentuar...
Suavizar. ..
Saolarizar. ..

A imagem é imediatamente alterada e tem um aspecto concavo.

Propriedades

|magem |

— Origem da imagem

Ficheirn... Tl

— Esticar
% Ajustar ao tamanhe da moldura
" Froporcional, sem recorte

£ Froporzional, recortar imagem

| Efeitog... I i

M arme:

Cancelar

Ajuda
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Um exemplo dos efeitos 'Inverter'. Seleccione 'Horizontalmente' para editar a

imagem.
Ajusktar k
Filtros L

Megado Yerticalmente

Pinch...
Remoinhbo, ..
Rodar. ..

s

A imagem é imediatamente espelhada na horizontal e aparece invertida

lateralmente.

Propriedades

|magem |

— Origem da imagem

Fizheira...

ThmaIM.

—Ezhcar

¥ Ajustan ao tamanho da moldura
£ Froporzional, sem recorte

€ Froporzional, recortar imagem

2%

| Efeitog... l

i

] | Cancelar Ajuda

Um ultimo exemplo, o efeito de 'Remoinho’ dos outros efeitos:

Ajuskar g
Filtros r
Inverkter g
Megado
Pinch...

Raodar... g

E apresentada a janela de pré-visualizagdo. Pode criar uma vista bizarra do
icebergue movendo o cursor de deslocamento de O para 286.
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Remoinho 21

— Original — Pré-vizualizagio

Remainho } 286

] I Cancelar

7.3 Ajustar ao tamanho da moldura

Trés funcdes da janela 'Propriedades do fundo' permitem-lhe ajustar a imagem
ao tamanho actual da moldura do elemento da capa.

A regidao 'Esticar' s6 fica activa se inserir a imagem utilizando o comando
'Propriedades do fundo' do menu 'Objecto’.

A janela 'Propriedades do fundo' é aberta e mostra as opcdes de ajustamento
gue estdo activas.

Propriedades do fundo 2=

Pincel  Imager |

— Origem da imagem — Imagem

Fizheiro... I TuwialM.

— Ezticar

" Ajustar a0 tamanhe da moldura

" Proporcional, sem recaorte

* Proporcional, recortar imagem

N

Efeitos... W azio | M ome: Id.ipg

] 4 | Cancelar Ajuda

Na regido 'Esticar’, estdo disponiveis as seguintes opcdes. Seleccione os
campos individuais, para escolher uma funcéo.

+» 'Ajustar ao tamanho da moldura'
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A imagem é redimensionada de modo a ajustar-se exactamente ao tamanho de
moldura definido. Podera haver distor¢do no comprimento e na largura.

¢ 'Proporcional, sem recorte’

A imagem é redimensionada proporcionalmente de modo a ajustar-se ao
tamanho de moldura definido. Nao ha perda de informacdes da imagem. Areas
do elemento da capa podem permanecer vazias.

¢ 'Proporcional, recortar imagem’

A imagem é redimensionada proporcionalmente de modo a ajustar-se ao
tamanho de moldura definido. Podem perder-se informacdes da imagem, uma
vez que certas areas da imagem sao cortadas.

O ajustamento nao é visivel na janela de pré-visualizacdo. S6 vé o resultado
guando clica no botdo 'OK'. Nao tem de inserir novamente a imagem para a
reajustar. Se clicar com o bot&o direito do rato e seleccionar 'Propriedades do
fundo', regressara as funcoes.
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8 Edicao de blocos de texto

8.1

Introducéo

Um bloco de texto é texto que o Cover Designer trata como um elemento e que
pode ser introduzido numa caixa de texto. As letras, frases ou seccoes
individuais estéo ligadas umas as outras e s6 podem ser movidas como uma
unidade completa. Se pretender que o texto fique localizado na moldura direita,
esquerda, superior e inferior de um elemento de capa, ndo pode efectuar esta
operacdo com um unico bloco de texto. Tera de criar quatro blocos de texto. No
entanto, € livre de escolher o aspecto do bloco de texto. Pode escolher
diferentes tipos de letra, cores, etc. para os blocos de texto e pode formatar os
paragrafos de formas diferentes.

Abc
A forma mais rapida de inserir uma caixa de texto é utilizar o botdo '#¢f da

barra de ferramentas e, em seguida, clicar duas vezes na caixa para a
seleccionar para introdugéo e edigéo de texto.

A caixa de texto esta localizada na janela 'Propriedades' como um separador
em primeiro plano. Os separadores 'Caneta’, 'Pincel' e 'Imagem' fornecem-lhe
opcdes de desenho adicionais.
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8.2 Janela'Propriedades’

8.2.1 Separador 'Caixa de texto'

21
Ea'tetal Pircel I Imagem Testbox I
| Tirnes Mew Roman _ﬂ”Ed »|l® £ 1 ||E E EE A
[ Ajustar & forma ™ 56 de lsitura
[TI Cancela Ajuida

Utilize a janela 'Propriedades' com o separador 'Caixa de texto' em primeiro
plano para:

+ introduzir texto no campo de texto e selecciona-lo para edicao

R/
0.0

seleccionar tipos de letra utilizando um botéo de lista pendente

‘0

alterar o tamanho do tipo de letra utilizando um boté&o de lista pendente

L)

K/
0‘0

formatar o texto utilizando os botdes 'Negrito', 'Italico’, 'Sublinhado’, 'Alinhar a
esquerda’, 'Centrar', 'Alinhar a direita' e 'Justificar'

K/
0‘0

alterar a cor do tipo de letra clicando no bot&o 'A'

% ajustar o texto a area imprimivel do elemento da capa através da seleccao
da caixa 'Ajustar a forma'

+« impedir futuras edi¢des do texto através da seleccao da caixa de verificacao
'S6 de leitura'. Isto é particularmente Gtil quando esta a criar modelos.
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8.2.2 Separador 'Caneta’
21 x]

Caneta |Fi1c:e||lmage.m| deh-:u:-cl

Seleccionar cor... l

EEEEN |
HEEA 1
EEENT
NEERTT
111 e
THETNEN
EEEENT
THEENET

(1]4 Cancela Ajuda

Utilize a janela 'Propriedades’ com o separador '‘Caneta’ em primeiro plano
para:

+«+ remover a cor da moldura da caixa de texto clicando no botdo 'X' (a moldura
deixa de estar visivel).

+ alterar a moldura da caixa de texto clicando numa cor. A cor do campo 'Cor’
¢ alterada consoante a sua seleccao.

+ alterar a espessura da moldura no campo ‘Largura’ introduzindo um valor ou
utilizando as teclas de seta.

+ criar cores definidas pelo utilizador clicando no botéo 'Seleccionar cor'.

2| x|

Cor

Cores base:

1

Tonal: [160 Vermelhn:lﬂ_
I_ I_ I_ I_ I_ I_ I_ I_ - Satur.:lﬂ_ "-@'erde:lﬂ_

[efinircores personalizadas » 2 | Corl3olida | - II:I Azul: IIJ

] 4 I Cancelar | Adicionar &z cores personalizadas |
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Para criar uma nova cor, cliqgue numa cor base e introduza as propriedades da
cor nos campos do canto inferior direito utilizando o teclado ou a barra de
deslocamento. Utilize o botdo 'Adicionar cor' para a guardar.

8.2.3 Separador 'Pincel'
21 x]

Cansta Pincel Ilmag:eml Tm{!l:u:u:-cl

Estili: I jl_l_l_l_l_-l_l_
e T
Frimeino plano; HITrTEET NN
Fundo: __l | s f R R B B
— I L i i
ionar car... HERRENRE B

(1] I Cancela Ajuda

Utilize a janela 'Propriedades' com o separador 'Pincel' em primeiro plano para:

+“* remover o primeiro plano da caixa de texto clicando no botdo 'X'. O primeiro
plano torna-se transparente e o fundo, se existir, permanece visivel.

«» alterar o primeiro plano da caixa de texto clicando numa cor. A cor dos
campos 'Estilo' e 'Primeiro plano' é alterada consoante a sua seleccao.

+» seleccionar a cor de primeiro plano e de fundo no campo 'Estilo’ utilizando o
botao de lista pendente. Pode clicar nas varias cores para as seleccionar.

+«+ Criar cores definidas pelo utilizador clicando no botéo 'Seleccionar cor'.
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Cor 2| x|

Cores base:

__{{ I

I

=

I

L

| il

Cores perzonalizadas:

II: I_ :: I_ I_ I Tanal: 160 ‘u’ermelhn:lﬂ_‘
I_ I_ I_ I_ I_ - Satur.: IU_ Yerde: IU_
[efinireares personalizadas > | CorlSolida | - IEI_ Azul: IIJ_

ITI Cancelar | Adicionar &z cores personalizadas |

Para criar uma nova cor, cligue numa cor base e introduza as propriedades da
cor nos campos do canto inferior direito utilizando o teclado ou a barra de
deslocamento. Utilize o botdo 'Adicionar cor' para a guardar.

8.2.4 Separador 'Imagem’

Propriedades ﬂﬁl

Eanetal Pincel  Imagerm | Te:-:tl:u:u:-:l

— Origem da imagem — Imagem

Ficheio.. | TwaiN. |

— Esticar
€% Ajustar ao tamanho da moldura
" Proporcional, sem recorte

€ Froporzional, recortar imagem

Efeitios... i M arme:

] | Cancelar Ajuda

Utilize a janela 'Propriedades' com o separador ‘'Imagem' em primeiro plano
para:

+ adicionar uma imagem a caixa de texto.
< carregar uma imagem a partir de um ficheiro clicando no botao 'Ficheiro...".
E aberta a janela para seleccionar o directério, o tipo de ficheiro e o ficheiro.
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Pracurar em: I 3 Uriversal

-« B e E-

2l i

Kreise.bmp

Mome do ficheiro; Id.ipg

Ahrir I

Ficheiroz do tipo: Iﬂll Supported Filez

j Cancelar |
S

Se clicar no botéo 'Abrir', a imagem é carregada na pré-visualizagdo. Se clicar
no botdo 'OK', a imagem € inserida na caixa de texto.

+ digitalizar uma imagem clicando no botédo 'TWAIN...".

+ ajustar a imagem ao tamanho da caixa de texto na regiao 'Esticar' através da

BN

activacdo dos campos ‘Ajustar & moldura’, 'Proporcional, sem recorte' e

'Proporcional, recortar imagem'.
Consulte o capitulo ‘Edigédo de imagens’)
+ editar a imagem clicando no botao 'Efeitos'.

(Consulte o capitulo ‘Edicdo de imagens®)
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O Editar texto artistico

9.1 Introducéo
4l

A forma mais rapida de adicionar texto artistico é utilizar o bot&o da barra

de ferramentas.

Seleccione texto para editar novamente utilizando o botéo [:E. Pode
seleccionar texto artistico utilizando as alcas, que pode usar para fazer
facilmente modificagBes imediatas ao texto.

Clique duas vezes ou clique com o botdo direito do rato para aceder a mais
opc¢Oes de desenho, como, por exemplo, inclinar o texto, alterar os atributos do
tipo de letra e seleccionar a cor de primeiro plano e de fundo.

A funcéo 'Inclinado’ s6 esta disponivel para texto artistico. Um bloco de texto
numa caixa de texto ndo pode ser inclinado.
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9.2 Janela'Propriedades’

9.2.1 Separador 'Caneta’

Propriedades d |

Caneta | F'ir'u:ell Texta I Tipo de Ietral

X

Largura:

milimetros

Cor;

EEEEET
HEEE 11
BEEE
BEEET
NEENE |
"IHEE RN
EEEEE
THEERET

Selecciohar coar... |

k. Cancelar

:

fiuda |

Utilize a janela 'Propriedades’ com o separador 'Caneta’ em primeiro plano
para:

« remover o destaque clicando no botdo 'X' (a linha deixa de estar visivel).

0

+ alterar a cor do destaque clicando numa cor. A cor do campo 'Cor' é alterada
consoante a sua seleccao.

« alterar a espessura do destaque no campo ‘Largura’ introduzindo um valor
ou utilizando as teclas de seta.

+» criar cores definidas pelo utilizador clicando no botdo 'Seleccionar cor...".

Cor ﬂﬁl

Cores base:

1

Tonal: [160 Vermelhn:lﬂ_
I_ I_ I_ I_ I_ I_ I_ I_ - Satur.:lﬂ_ "-@'erde:lﬂ_

[efinircores personalizadas » 2 | Corl3olida | - II:I Azul: IIJ

] 4 I Cancelar | Adicionar &z cores personalizadas |
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Para criar uma nova cor, clique numa cor base e introduza as propriedades da
cor nos campos do canto inferior direito utilizando o teclado ou a barra de
deslocamento. Utilize o botédo 'Adicionar cor' para a guardar.

9.2.2 Separador 'Pincel’

Propriedades 7] x|

Cansta  Pincel ITEHtI:I I Tipo de Ietral

E ztilo: I j
Primeiro plano: I

Fundo: _I

Seleccionar cor... |

EEEEET
HEEE 1]
BEEE
BEEETT
NEEE |
"THEE RN
EEEEA
THEERT

:

K. Cancelar Ajuda |

Utilize a janela 'Propriedades' com o separador 'Pincel' em primeiro plano para:

“ remover a cor do primeiro plano do tipo de letra clicando no botdo 'X'. O
primeiro plano fica branco.

+ alterar a cor do primeiro plano do texto clicando numa cor. A cor dos campos
'Estilo’ e 'Primeiro plano' é alterada consoante a sua selecgéo.

+» seleccionar o estilo do primeiro plano e do fundo no campo 'Estilo’ utilizando
o botéo de lista pendente. Pode clicar nas varias cores para as seleccionar.

« criar cores definidas pelo utilizador clicando no botdo 'Seleccionar cor...".

Eur

Cores baze:

el e P fd

HmIrTEEN N

B EETEN

HEMEAEEEEN
EEEEEEN

Cores perzonalizadas:

HEEENEN N

I_ I_ I_ I_ I_ I_ I_ I_ Tonal: Yermelhao: EI

Satur.: IU_ Werde: ID_

Definln cores personalizadas »» | ':':" [Sdida | IEI_ Azl IIJ_
0k, I Cancelar | Adicionar &z cores personalizadaz |
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Para criar uma nova cor, cliqgue numa cor base e introduza as propriedades da
cor nos campos do canto inferior direito utilizando o teclado ou a barra de
deslocamento. Utilize o botdo 'Adicionar cor' para a guardar.

9.2.3 Separador 'Texto'

Propriedades E 7] x|

Eanetal Pincel Testo |Ti|:u:u de Ietral

—Opgdes

[ 56 delsitura ¥ Inclinado

— Contelido

IEsta & a minha primiera etiqueta.

k. I Cancelar Ajuda

Utilize a janela 'Propriedades' com o separador 'Texto' em primeiro plano para:

+« edicdo adicional de texto artistico na area ‘Conteudo’.
Cligue no campo de texto para efectuar as alteracoes.
+ edicao adicional de texto artistico na area 'Opcoes'.

Seleccione ou desmarque as caixas de verificagdo 'S6 de leitura’ e ‘Inclinado
para reintroduzir ou alterar estas opc¢oes.

A funcao 'Inclinado’ s6 esta disponivel para texto artistico. Um bloco de texto
numa caixa de texto ndo pode ser inclinado.
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9.2.4 Separador 'Tipo de letra'

Propriedades 7] x|

Eanetal F'ir'u:ell Testa Tipo de letra |

Tipo de letra: Eztilo do tipo de letra: T amanho:
Tirnes Mew Raoman INu:urmaI 24.0

Comic Sans M5 o] T | [0 4]
Courier Mew I eqgritao 16.0
Garamond 13.0

Geordia ;I 200 J
Impact 220

Lupciu:la Conenle [T Raswado [ Sublinhadao M
Lucida 5 ans Unicode — Exempla

M arlett .

Mictosalt Sans Ser Times New Roman
Falating Linatype

Symbol

T ahoma

Tirmes Mew Raorman

k. I Cancelar Ajuda

Utilize a janela 'Propriedades' com o separador 'Tipo de letra’ em primeiro plano
para:

+ seleccionar o tipo de letra na seccao 'Tipo de letra’, clicando no tipo de letra
pretendido.

+» seleccionar o estilo na area 'Estilo do tipo de letra’ clicando, por exemplo, em
'Normal' ou 'ltalico'.

Se a caixa de verificacdo 'Rasurado' estiver seleccionada, o texto artistico

aparece rasurado.

Se a caixa de verificagdo 'Sublinhado’ estiver seleccionada, o texto artistico

aparece sublinhado.

+ alterar o tamanho do tipo de letra na area 'Tamanho' clicando no valor de
tamanho pretendido.

« visualizar todas as alteracbes na area 'Exemplo’ antes de aceitar as
entradas clicando no botéo 'OK'.
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10 Dados do documento

10.1 Introducéao

Os dados do documento definem a estrutura e o conteudo dos elementos do
Cover Designer. Foram definidos durante a criacdo da capa e a definicdo do
tipo de CD (consulte o ponto 5.2). Os elementos de capa correspondentes sao
apresentados na moldura inferior da area de trabalho.

Padréao: Os elementos de capa de um CD normal com um disco consistem
num livro (frente e tras), capa e disco.

Caixa multi: Os elementos de capa de uma caixa multi consistem num livro
(frente e tras), capa e discos (pelo menos 2).

CD maxi: Os elementos de capa de um CD maxi consistem numa capa e
discos.

Pode adicionar ou alterar os dados do documento posteriormente. Neste
momento, ndo s6 pode efectuar entradas manuais, como também pode atribuir
um nome aos ficheiros do CD. Se um directdrio ou lista de faixas for criada
posteriormente, serdo apresentados o nome do ficheiro, a localizagdo e o
tamanho dos ficheiros de dados e, no caso dos ficheiros de audio, o artista, o
titulo e a duracao.

10.2 Adicionar ficheiros e faixas

Quando criou um documento, definiu o tipo de CD, entre outras coisas. Nao
pbéde fornecer informac¢des mais especificas sobre os dados nele contidos. No
entanto, é muito facil adicionar estas informagées.

1. No menu 'Dados', seleccione o comando '‘Dados do documento'. O
documento € seleccionado e pode introduzir um titulo, o ano de criacdo e o
artista ou a editora.

Se clicar em 'Aplicar a todos os subitens', esta entrada é propagada a todos os
dados e faixas.

Q A introducdo de um titulo € automaticamente aplicada a todos os dados deste
disco.

Também pode adicionar outro disco.
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& pados do documento 2=l

— Documento

T itulo:

Ano de edigio:

=l

ArtistasE ditora:

Aplicar a todos oz subitens I

Adicionar dizco I

k. I Cancelar |

Z

2. Na linha seguinte, clique em 'Disco 1'. E apresentado o tipo de CD que foi
seleccionado durante a criacdo do documento. Pode atribuir um subtitulo ao
disco e introduzir o artista ou a editora.

Se clicar em 'Aplicar a todos os subitens', esta entrada é propagada a todos os
dados e faixas deste disco.

{#% Dados do documento ed
—Dizco
Subtitulo
Tipo:

I.fE.uu:Iiu:u+D ados j

ArhiztasE ditora:

Aplizar a todog oz subitens I

Elirninar I

Irpartar dados. .. I

k. I Cancelar |

2

3. Na linha seguinte, clique em 'Dados do sistema de ficheiros'.

Cover Designer - Inicio Rapido Dados do documento ¢ 52



+ Para adicionar ficheiros individuais, clique no botdo ‘Adicionar ficheiros',
seleccione os ficheiros pretendidos e, em seguida, cligue no botdo 'Abrir'.
O(s) ficheiro(s) que adicionou aparece(m) no directdrio.

« Para adicionar uma pasta e o respectivo conteudo, clique no botao 'Adicionar
pasta’, seleccione a pasta e clique no botéo 'OK'. A(s) pasta(s) que adicionou
aparece(m) no directorio.

Se clicar em 'Eliminar tudo’, todas as referéncias aos dados e as pastas
existentes serdo eliminadas.

& pados do documento 2=l

El--@? Documerto — Dados do ziztema de ficheinos

E‘@ Disco _ —— Mumero de entradas: 0

Dados do sistema de ficheiroz

% Dadas udin Tamanho tatal: 0 bytes

El@ Dizco 2
Dados do sisterna de ficheiros Adicionar ficheiros. . I
Dados dudio

Eliminar tudo I

Adiciohar pasta... I

k. I Cancelar

4. Na linha seguinte, cligue em 'Dados audio'.

+« Para adicionar faixas, clique repetidamente no botao 'Adicionar faixa' até
atingir o nuimero desejado. As faixas que adicionou aparecem no
directorio.

v

Q Se clicar no botao 'Eliminar tudo', todas as faixas existentes serdo eliminadas.
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& pados do documento 2=l
El--@? Document — Dado: Audin
E‘@ Disco 1 _ o Mumero de faizas: 0
D ados do sisterna de ficheinos N
Dadus Audio Dwragdo total: 00:00
E@ Digco 2 — :
0 Dados do sistema de ficheiras Adicionar faixa I
----- D ados Audio
Elirninar tudaos |
Ok I Cancelar
Z

5. Repita 0s passos apropriados para o disco seguinte.

10.3 Ficheiros, pastas e faixas

10.3.1 Atribuir

1.

2.
3.

nomes a ficheiros e pastas

Seleccione o comando '‘Dados do documento' no menu 'Dados' e seleccione

'Dados do sistema de ficheiros'.

Clique no bot&o '+' para visualizar os ficheiros e as pastas existentes.

Cliqgue num ficheiro ou numa pasta.

Pode alterar o titulo do ficheiro ou da pasta no campo do titulo. Ndo pode
alterar as entradas dos campos 'Caminho' e 'Tamanho'.
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~E';?Dadus do documento

El--@? Dacumenta

E@ Dizco 1

El@ Dadaoz do sisterna de ficheiros

— D adoz de ficheiro

T itulo:

{dipg

Caminh:
IE:'\U niverzalhd. jpg

Tamanho:

|1 82008

E lirnirar |

o]

Cancelar

4. Clique no botéo 'OK' para guardar as alteragdes e fechar a janela.

10.3.2 Eliminar ficheiros e pastas

1.

'Dados do sistema de ficheiros'.

Seleccione o comando '‘Dados do documento' no menu 'Dados' e seleccione

2. Clique no botéo '+' para visualizar os ficheiros e as pastas existentes.

3. Clique no ficheiro ou na pasta que pretende eliminar e, em seguida, clique
no botdo 'Eliminar'. Repita estes passos para cada elemento adicional que

L

4.

pretenda eliminar.

10.3.3 Atribuir nomes a faixas

1.

'Dados audio'.

Paode eliminar todos os ficheiros e pastas existentes clicando no botéo 'Eliminar
tudo' quando a opgéo 'Dados do sistema de ficheiros' estiver seleccionada.

Clique no botéo 'OK' para guardar as alteracdes e fechar a janela.

Seleccione o comando '‘Dados do documento' no menu '‘Dados' e seleccione

2. Clique no botéo '+' para visualizar as faixas existentes.

3. Clique numa faixa.

+ Pode introduzir o titulo da faixa no campo 'Titulo'.

+« Pode introduzir o artista da faixa no campo 'Artista’.

¢ Pode introduzir a duracdo da faixa no campo 'Duracao’.
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+ Pode introduzir
'Informacgdes adicionais'.

~E';?Dadus do documento

informacodes

adicionais sobre a faixa

El--@? Dacumenta

E@ Dizco 1
g Dados do sisterna de ficheinos
=

E@l Digoo 2
g Dadaz do zisterna de ficheios

Dadoz audio

Dadaz Audio

no

campo

d

— Faixa audio

T itulo:

Arhizta:

Diuragao:

[onor =]

Informagdes adicionais:

E lirnirar |

o]

Cancelar

4. Clique no botéo 'OK' para guardar as alteracdes e fechar a janela.

10.3.4 Eliminar faixas

1.

Seleccione o comando '‘Dados do documento' no menu 'Dados' e seleccione

'Dados audio'.

2. Clique no botao '+' para visualizar as faixas existentes.

3. Clique na faixa que pretende eliminar e, em seguida, clique no botéo
‘Eliminar'. Repita estes passos para cada faixa que pretenda eliminar.

L

4. Clique no botéo 'OK' para guardar as alteragdes e fechar a janela.

Pode eliminar todas as faixas existentes clicando no botdo 'Eliminar tudo'
guando a opg¢éao 'Dados audio’ estiver seleccionada.
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11 Adicionar campos

11.1 Introducéao

Os campos sao ferramentas que pode utilizar para manter os dados do
documento actualizados de uma forma rapida e facil.

Se tiver sido atribuido um titulo ao documento, o titulo aparece quando o
campo 'Titulo' é adicionado. Se o titulo for alterado posteriormente, o novo titulo
aparece automaticamente.

‘Inclinado’ para criar texto inclinado. No entanto, ndo pode converter campos

Q Os campos sao adicionados como texto artistico. Pode utilizar a fungéo
em curvas.

Titulo

Arkiska

Tipo de disco

ano

Titulo do disco
Artiska

Mimero de Faixas
Duracdo

Tamanho kotal dos Ficheiros
Data de gravacio
Ciaka de impressdo

Titulo Nome do CD

Artista Artista ou editora

Tipo de disco Tipo de disco

Ano Ano em que o CD foi criado

Titulo do disco Nome do disco

Artista do disco Artista ou editora deste disco. Se o documento contiver

mais do que um disco, 0 nhome apropriado sO aparece
no disco correspondente. Se este campo for adicionado
a outro elemento de capa, é apresentado o nome do
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NUmero de faixas

Duracéao

Tamanho total dos
ficheiros

Data de gravacgéo
Data de impresséao

primeiro disco. Pode alterar isto utilizando o comando
'Propriedades'.

Numero de faixas &udio do CD. Se o documento
contiver mais do que um disco de &audio, o namero
apropriado sO aparece no disco correspondente. Se
este campo for adicionado a outro elemento de capa, é
apresentado o numero de faixas do primeiro disco.
Pode alterar isto utilizando o comando 'Propriedades'.

Duracdo das faixas &udio. Se o documento contiver
mais do que um disco de audio, a duracdo apropriada
sé aparece no disco correspondente. Se este campo
for adicionado a outro elemento de capa, é
apresentada a duracdo do primeiro disco. Pode alterar
isto utilizando o comando 'Propriedades’.

Tamanho total dos ficheiros de dados. Se o documento
contiver mais do que um disco de dados, o tamanho
total apropriado s6 aparece no disco correspondente.
Se este campo for adicionado a outro elemento de
capa, é apresentado o tamanho total dos ficheiros de
dados do primeiro disco. Pode alterar isto utilizando o
comando 'Propriedades'.

Data em que o documento foi guardado.
Data em que o documento foi impresso.

11.2 Adicionar um campo

Os campos sO podem
mais do que um campo

1. Seleccione o elemen

Seleccione o campo

Continue a adicionar

o s~ w DN

deva conter campos.

ser adicionados individualmente. N&o pode adicionar
simultaneamente.

to de capa pretendido.

Clique no botdo ' ** — 0s campos s&o apresentados.

pretendido e coloque-o0 na area de trabalho.
cada campo pretendido.

Repita os passos apropriados para cada elemento de capa adicional que

A adicao dos campos 'Numero de faixas' e 'Duracdo’ s6 faz sentido se o disco

contiver dados audio.
A adicdo do campo 'Tamanho total dos ficheiros' s6 faz sentido se o disco
contiver ficheiros de dados.
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