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1 Kurzanleitung

1.1 Einleitung

Diese Kurzanleitung soll Sie in die Lage versetzen, schnell ein eigenes CD-
Cover zu erstellen und zu gestalten. Da dieses Programm sehr umfangreich
und machtig ist, werden wir nur auf die wichtigsten Punkte eingehen und
einige Programmteile nicht oder nur sehr knapp erlautern.

Ausfuhrliche Informationen tiber Cover Designer finden Sie in der Online-Hilfe,
die Sie jederzeit durch Driicken der Taste F1 aufrufen kénnen.

Aktuelle Hinweise zum Cover Designer finden Sie au3erdem im Internet unter
WWW.nero.com.

1.2 Aufbau der Kurzanleitung

Die vorliegende Kurzanleitung enthalt praktische Beispiele zum Erstellen der
verschiedenen Cover-Elemente sowie Programmbeschreibungen zum
Nachschlagen.

Die einzelnen Kapitel bieten Ihnen folgende Informationen:

Kapitel 1 gibt Innen einen Uberblick tiber den Handbuchaufbau und macht Sie
mit den verwendeten Symbolen vertraut.

Kapitel 2 stellt Ihnen den Cover Designer mit seinen Cover-Elementen vor und
beschreibt kurz den Programmaufbau.

Kapitel 3 =zeigt Ilhnen, wo Sie durch Anpassen der Standard- und
Programmeinstellungen das Erscheinungsbild der verschiedenen Cover-
Elemente bestimmen konnen. Ferner wird beschrieben, wie Sie Etiketten
auswéhlen und den Drucker kalibrieren.

Kapitel 4 stellt verschiedene Hilfsmittel vor, die Ihnen beim Einstellen und
Ausrichten von Objekten helfen, wie z.B. Hilfslinien.

Kapitel 5 fuhrt Sie Schritt fir Schritt durch das Erstellen eines CD-Covers. Sie
kénnen also der Anleitung folgend, jedes Cover-Element mitgestalten und lhr
Ergebnis mit den Abbildungen vergleichen — Erfolgserlebnisse stellen sich hier
von selbst ein.

Kapitel 6 zeigt Ihnen, wie Sie lhren CD-Covern ein einheitliches
Erscheinungsbild geben, indem Sie Dokumentvorlagen erstellen, laden und
bei Bedarf wieder &ndern.
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Kapitel 7 fuhrt Sie in die Welt der Bildgestaltung, bei der besonders die Effekte
unzéhlige Variationen zulassen. Beispiele und Informationen Uber das
Anpassen der Bildergrof3e an die Vorlage runden das Thema ab.

Kapitel 8 stellt Ihnen die Bearbeitungsmoglichkeiten von Mengentext vor und
beschreibt ausfihrlich die zugehdrigen Registerkarten 'Textbox’, 'Stift’,
'Fullung’ und 'Bild'.

Kapitel 9 stellt Ihnen die Gestaltungsmdglichkeiten von graphischem Text vor
und beschreibt ausfuhrlich die zugehoérigen Registerkarten 'Stift’, 'Fullung’,
"Text” und 'Schrift’. Hervorgehoben wird die Funktion 'Krimmen’, die ein
Anpassen des graphischen Textes an die CD-Krimmung zulasst.

Kapitel 10 zeigt lhnen, wie Sie Dateien, Ordner und Tracks lhren
Dokumentdaten hinzufligen, benennen oder auch l6schen.

Kapitel 11 ermdéglicht IThnen durch den hier angelegten Index das schnelle
Finden der gewlinschten Information.

1.2.1 Hinweise fur den Benutzer

In dieser Kurzanleitung wurden folgende Symbole verwendet:

Hinweise mit diesem Zeichen sind sehr wichtig und fihren bei

i Dieses Symbol steht fur 'Warnung’, '‘Achtung’.
Nichtbeachtung zu unerwiinschtem Programmverhalten.

Dieses Symbol steht fur ‘Nitzlicher Tipp’, 'Wissenswertes'.
Hinweise mit diesem Zeichen sind wichtig und informativ.
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2 Uber Cover Designer

2.1 Einleitung

Der Cover Designer ist ein anwenderfreundliches Graphikprogramm, dass
speziell zum Erstellen und Gestalten von CD-Covern entwickelt wurde. Es ist
sowohl in Nero integriert als auch als eigenstandiges Programm startbar.
Durch die Verknupfung mit Nero werden die Informationen Uber die Disk
automatisch an den Cover Designer Ubermittelt.

Der Cover Designer lasst sich in Nero tber das Meni 'Datei' und den Befehl
'CD Hulle drucken' starten oder Uber Start > Programme >ahead nero > Cover
Designer.

Der Vorteil bei der Zusammenarbeit mit Nero liegt u.a. in der Méglichkeit, dass
Playlisten und/oder Dateinamen nicht mehr manuell eingegeben werden
mussen, sondern Ubernommen werden kdnnen. Darlber hinaus koénnen
Playlisten von der externen Datenbank ‘freedb’ abgefragt werden.

Die Funktion 'CD Hulle drucken', die den Cover Designer in Nero startet, ist
nur dann aktiv, wenn sich mindestens ein Element in der CD-
Zusammenstellung befindet.

Beim Erstellen eines Dokuments werden der CD-Typ und die Anzahl der
enthaltenen Disks bestimmt. Alle zugehdrigen Cover-Elemente erscheinen am
unteren Bildrand des Arbeitsbereichs und lassen sich durch Klicken auf die
entsprechende Registerkarte aufrufen. Sind alle Cover-Elemente bearbeitet,
ist das Cover fertig und kann ausgedruckt werden.

Dem Nutzer stehen vielfaltige Bearbeitungsmdglichkeiten zur Verfigung:
¢ Neue Graphiken erstellen

% Graphiken Uber einen Scanner importieren

+ Bestehende Graphiken einfiigen

¢ Graphiken als Hintergrundbilder bestimmen

% Graphiken bearbeiten

% Graphiken mit Effekten verfremden

% Text hinzuflgen

% Text formatieren

% Felder hinzufugen
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2.2 Programmaufbau

Der Aufbau des Cover Designer entspricht den in Windows ublichen
Elementen: einer Menlleiste, verschiedenen Symbolleisten und einer
Statusleiste. Der Arbeitsbereich des Cover Designer zeigt das ausgewahlte
Cover-Element, das mit Text und/oder Bild gestaltet werden kann. Das
wichtigste Arbeitsmittel fir die Bearbeitung der Cover-Elemente ist die
Werkzeugleiste am linken Bildrand.

2.2.1 Cover-Elemente

Zu einem CD-Cover gehéren folgende Elemente:

Booklet (Vorne): Vorderseite der Titeleinlage

Booklet (Hinten): Rickseite der Titeleinlage

Inlay: Ruckseite der CD als Einlage in die CD-Box

Disk: Bezeichnung eines Aufklebers (Label) in Form einer CD

2.2.2 Button der Werkzeugleiste

Einen schnellen Uberblick tiber die wichtigsten Button des Cover Designer gibt
die nachstehende Tabelle.

Die Button der Werkzeugleiste haben folgende Funktionen:

3 Auswahl-Werkzeug zum Markieren der Objekte

S Linien-Werkzeug zum Zeichnen von Linien

] Rechteck-Werkzeug zum Zeichnen von Rechtecken und Quadraten
D) Ellipsen-Werkzeug zum Zeichnen von Ellipsen und Kreisen

Ab: Textbox-Werkzeug zum Einfigen einer Textbox. Mit Doppelklick

offnet sich ein Fenster fur die Texteingabe (Mengentext).

4 Graphischer Text-Werkzeug zum Einfligen von graphischem Text.
= Tracklisten-Werkzeug zum Einfiigen einer Trackliste fir Audio-CDs
= Verzeichnis-Werkzeug zum Einfiigen eines Verzeichnisses fir

Daten-CDs
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& Bild-Werkzeug zum Einfligen von gespeicherten Bildern

- Feld-Werkzeug zum Einfiigen von Feldern, wie z.B. Titel, Interpret,
"""" Anzahl der Tracks, Spielzeit
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3 Kleine Hilfen

3.1 Lineal

Das Lineal, das an der linken und oberen Seite des Anwendungsfensters
erscheint, erleichtert die Einstellung von Gréf3e und Position der Objekte.

Standardmafig wird das Lineal angezeigt. Wird es nicht angezeigt, wird es
Uber das Menii ‘Ansicht’ und den Befehl 'Lineal’ sichtbar.

3.2 Hilfslinien

Hilfslinien sind Linien, mit deren Hilfe sich Objekte ausrichten lassen; sie
kénnen sowohl horizontal als auch vertikal verlaufen.

1. Wahlen Sie aus dem Meni 'Ansicht’ den Befehl 'Hilfslinien'.

Hilfslinien |

Harizantal I Wertikal I

Harizontale Position: Im 3: killimeter

HinzufiLigen

YETEmden

[leeahen

L

1 =t W

0K | Abbrechen Hike |

2. Geben Sie die gewinschte (horizontale oder vertikale) Position ein und
klicken Sie auf den Button 'Hinzufligen'.

3. Wiederholen Sie die Eingabe fir jede weitere Hilfslinie.
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4. Klicken Sie auf den Button 'OK', um das Fenster zu schlieRen. Die
erzeugten Hilfslinien sind durch eine gestrichelte rote Linie gekennzeichnet.

an den Hilfslinien ausgerichtet, wenn sie in deren Nahe verschoben oder

Q Ist der Befehl "An Hilfslinien ausrichten” aktiviert, werden Objekte automatisch
gezeichnet werden.

3.3 Gitter

Ebenso wie Hilfslinien hilft ein Gitter bei der Ausrichtung von Objekten. Das
Gitter ist eine Reihe von Punkten mit gleichmaiigem horizontalen und

vertikalen Abstand.
1. Wahlen Sie aus dem Meni 'Ansicht' den Befehl 'Gitter einstellen'.

Gitter einstellen EH |

— Gitterabstand
Horizontaler &bstand: I-I .250 _I; Millirmeter
Yertikaler Abstand: |'| 250 _% Millirneter

[ An Gitter ausrichten

:

K. Abbrechen

2. Geben Sie den gewiinschten horizontalen und vertikalen Gitterabstand ein.

3. Klicken Sie auf den Button 'OK', um das Fenster zu schlief3en. Das Gitter
wird angezeigt.

Ist der Befehl 'An Gitter ausrichten' aktiviert, werden Objekte automatisch am
Gitter ausgerichtet, wenn sie an dessen N&he verschoben oder gezeichnet

werden.
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4 Einstellungen

4.1 Standardeinstellungen
Die Standardeinstellungen bestimmen das Erscheinungsbild verschiedener
Elemente des Cover Designer.

Anzeige und Anderungen der Standardeinstellungen werden (ber das Menii
'Datei' und den Befehl 'Standardeinstellungen’ vorgenommen.

Stift:
Bestimmt Breite und Farbe des Stifts.

Fullung:

Bestimmt den Stil sowie die Wahl der Vorder- bzw. Hintergrundfarbe.
Schrift:

Bestimmt Schriftart, Stil, Gro3e sowie Darstellungsart.

Feld:

Bestimmt verschiedene Feldfunktionen, wie z.B. Ausrichtung und
Zahlenformat.

Verzeichnis:
Bestimmt die Anzeige des Verzeichnis-Werkzeugs.

Tracks:
Bestimmt die Anzeige des Track-Werkzeugs.

4.2 Programmeinstellungen
Die Programmeinstellungen bestimmen das Erscheinungsbild verschiedener
Elemente des Cover Designer.

Anzeige und Anderungen der Programmeinstellungen werden iiber das Menii
'‘Datei' und den Befehl 'Einstellungen' vorgenommen.

Allgemein:
Bestimmt das Auftreten von Meldungen und Schriftart.

Ordner:
Bestimmt die Verzeichnisse von Dokumenten, Vorlagen und Importdateien.

Landereinstellung:
Bestimmt Sprache und Mal3einheiten.

Etiketten:
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Bestimmt die Etikettenart fir die Elemente des Cover Designer.

Drucken:
Bestimmt den Druckbereich, startet den Kalibrierungsvorgang und passt die
Einstellungen an.

Ruckgangig:

Bestimmt die Optionen fir die Rickgéngigfunktion.

4.2.1 Etiketten auswéahlen

Der Cover Designer bietet lhnen fir den Druck die Auswahl zwischen
vordefinierten oder benutzerdefinierten Etiketten an. In dieser Kurzanleitung
wird nachfolgend die Arbeit mit vordefinierten Etiketten beschrieben.

1. Wahlen Sie im MenU 'Datei’ den Befehl 'Etiketten’. Klicken Sie im sich

offnenden Fenster 'Etiketten’ auf 'vordefinierte Etiketten’.

Die Liste der zur Verfigung stehenden Etiketten wird angezeigt und im
mittleren Bereich steht die Etiketten-Anzahl, unterteilt in vordefinierte und
benutzerdefinierte. Die Button 'Etikett hinzufligen’, 'Import’ und 'Export’ sind
bei Auswahl vordefinierter Etiketten inaktiv.

% Etikeltensorten

4]

Berntzesdefiniete Etkelten
Vordelirete Etiketion

+ Ace Labelz 2Mlp SO0 |Letter|

T} -~ - - {5} - - - - - - - E-

fuce Labels 24Up SO307 [Lether)

- Ace Labels 240p 50302 [Letter)
- e Label: 240p 50303 [Letter)

Auce Labels 240p 50306 [Letter]
fuce Labels 240 p 50308 |Lether|
fuce Labels 2Up 50312 [Letter)

- e Label: 24Up 50313 [Letter)

#uce Labels 240p 50314 [Lether]
Ace Labels 240p 50315 [Lettar]
fuce Labels 240p 50316 |Letter)

- e Labels 240p G0327 [Letter)

#uze Labels 2-Up 50330 [Letter]

Ace Labels 240p 50340 [Letter]

n | -

Etkattensorten

Anzanl der Etkettersoter: 103
[103 vordefien. 0

Bl
|

[ ok ]| bbechen |

2. Klicken Sie auf die Etikettenart, die Sie verwenden moéchten. Benutzen Sie
die Scrollleiste, wenn Sie die gewiinschte Etikette nicht sehen. Im
Vorschaufenster erscheint die gewéhlte Form.

Quickstart Cover Designer
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prrp—
% Ebkettensorten

Berukzesdefiniee Etkelten

-] e =] ] =

-1- Vordefirearte Etiketien

Ace Labels 240p 50200 |Lettar]
Ace Labels 240p SO307 [Lether)

- Aee Labels 240p S0302 [Letker)
- e Label: 24Up 50303 [Letter)

Auce Labels 240p 50306 [Letter]
fuce Labels 24p 50308 |Letter)
Ace Labels 2p S0E12 [Letter)

- e Label: 240p 50313 [Letter]

#uce Labels 240p 50314 [Letter]
Ace Labels 240p 50315 [Lethar]
fuce Labels 240p 50316 [Letter)

- Ace Labels 240p G0327 [Letter)

#uze Labels 240p 50330 [Letter]

Etkatt
Mae
[#sze Labeks 2-Up 50300 [Letter]
Breite / Hiihe:
[ = £ =
Papiereingug als:

o~

'

Ace Labels 240p 50340 [Letter] & t T I
ST ] .'.l_l

[ ok ]| Abbechen |

3. Klicken Sie auf den Button 'OK’, um die gewahlte Etikettenart fiir den Druck
im Cover Designer festzulegen.

Fir das Verwenden von benutzerdefinierten Etiketten missen diese vorher
definiert werden.

4.2.2 Drucker kalibrieren

Da es sich bei Druckern um mechanische Gerate handelt, die minimale
Unterschiede beim Drucken aufweisen kénnen, empfehlen wir Ihnen nach
Auswahl der Etikettenart und Wahl des Druckers die einmalige Kalibrierung
des Druckers.

1. Wahlen Sie vor der Kalibrierung die gewinschte Etikettensorte und den
Drucker aus.

2. Wéhlen Sie aus dem Men 'Datei’ den Befehl 'Voreinstellungen' und klicken
Sie auf die Registerkarte 'Drucken'.

3. Klicken Sie auf den Button 'Kalibrierungsblatt drucken'.

Yoreinstellungen der Anwendung |

— Uberfiillen

Allgemein I
Etikettensarten

Ordner |

Drucken

Landereinzteliung
Flickoangig

Uberfidlier Bereich:

2000 mm =

— Duckerkalibriening

Druckeinstelungen
[honzontal £ vertikal]:

[0000mm = 7 J0000mm =

Ok

Abbrechen

Hilfe

Quickstart Cover Designer
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4. Nehmen Sie das Blatt aus dem Drucker und falten Sie das Papier
waagerecht und senkrecht in der Mitte.

5. Die gestrichelte Linie gibt die aktuelle Einstellung der Kalibrierung wieder.

6. Falten Sie das Papier wieder auf und vergleichen Sie, wo die waagerechte
und senkrechte Faltlinie auf das Achsenkreuz treffen.

Das Achsenkreuz zeigt die Abweichung des Druckers im Verhdltnis zur
Mitte der Papierseite in Millimeter an.

7. Geben Sie bei Unterschieden zwischen den Faltlinien und der aktuellen
Einstellung die festgestellten horizontalen und vertikalen Werte auf der
Registerkarte 'Drucken' ein und drucken Sie erneut ein Kalibrierungsblatt.

8. Falten Sie das Papier erneut waagerecht und senkrecht in der Mitte — jetzt
sollten die Faltlinien mit den gestrichelten Linien Ubereinstimmen. Ist dies
der Fall, ist die Kalibrierung des Druckers erfolgreich abgeschlossen. (Falls
nicht, wiederholen Sie die entsprechenden Schritte, um die Kalibrierung
vorzunehmen.)

9. Klicken Sie auf den Button 'OK', um die Registerkarte zu schliel3en und das
Kalibrieren zu beenden.
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5 Cover erstellen

5.1 Einleitung

In diesem Kapitel erfahren Sie anhand eines Beispiels, wie Sie Schritt fur
Schritt ein Cover erstellen. Von der Auswahl des Cover- und CD-Typs bis zur
Gestaltung der verschiedenen Coverelemente, dem Booklet (Vorne), Booklet
(Hinten), Inlay und Label. Der Cover Designer bietet Ilhnen die Mdglichkeit, ein
individuelles Cover ganz einfach und professionell zu erzeugen.

5.2 Cover-und CD-Typ auswéahlen

Der erste Schritt besteht im Auswahlen eines Cover- und CD-Typs, da je nach
Wahl verschiedene Cover-Elemente zur Verfiigung stehen.

Starten Sie den Cover Designer. Der Bildschirm 'Neues Dokument' erscheint
im Vordergrund.

_
2 Meues Dokument

B

Leeres Dokument

Ve 0}
Digks: | 1 3:

[ Meus Vorlage srzeugen

g [Daten | AudiesDaten ] [ ok | Abbechen |

F

“» Es stehen drei Cover-Typen mit verschiedenen Elementen zur Verfligung:
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Standard: Cover fir eine CD mit Booklet (Vorne), Booklet (Hinten),
Inlay und Label

Multi Box: Cover fur mindestens zwei CDs (Doppel-CD) mit Booklet
(Vorne), Booklet (Hinten), Inlay (Vorne), Inlay (Hinten) und
Labels

Maxi: Cover fir eine Maxi-CD mit Inlay und Label

< Der CD-Typ ist als Registerkarte wahlbar und unterscheidet sich nach:
Audio: die CD enthalt nur Musik
Daten: die CD enthélt nur Daten
Audio+Daten: die CD enthéalt Musik und Daten

Im mittleren Bereich des Fensters erscheinen die fir den CD-Typ zur
Verfligung stehenden Dokumentvorlagen.

+«+ Die Anzahl der Disks erfolgt im Feld 'Disks:' mittels Eingabe oder Benutzen
der Pfeiltasten.

% Ist das Kastchen 'Neue Vorlage erzeugen' aktiviert, wird statt eines neuen
Dokuments eine neue Vorlage erzeugt, die Sie immer wieder verwenden
konnen.

(Siehe hierzu Kapitel 'Dokumentvorlagen’)

Fur die erste Auswahl gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie im Bildschirm 'Neues Dokument' auf das Symbol 'Standard’, um
den Cover-Typ auszuwahlen.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte 'Audio’, um ein Cover fir eine Musik-CD
zu erstellen.

3. Klicken Sie auf den Button 'OK'.
Der folgende Bildschirm erscheint.

& Mem Coves Designes - [Hewes Dokumenl 1]

EF Datoi Bawtatan Apschi Obwhd Oger Fonsle Hbe TET
L.lﬂné' - A E ?ﬂ@.lﬂulhﬁh':'dk' ﬂ':lt':'rﬂ..ﬁk
| Timect Pairws Floman o || O | . | RN, R R A TR R
o ;a“"l”'“’“f““’”r"’"‘il
¥
of :
ol i
5| |
45
=
=]
13 t
'E__.
i =
] =
| |mookiet femed ||| Bocklet Hisser)| T Tinksy ||« jDisk 1 |
Disicken S F1 fir Hille 1305/ 90 HLIM
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Der Hauptbildschirm besteht aus:
«» dem editierbaren unschraffierten Bereich in Grof3e eines CD-Covers

% den vier Registerkarten fur die verschiedenen Cover-Elemente am unteren
Bildrand:
z.B. Booklet (Vorne), Booklet (Hinten), Inlay und Disk 1 (Label fur eine CD)

% der Werkzeugleiste am linken Fensterrand mit den Werkzeugen zum
Erstellen und Bearbeiten der Cover-Elemente

¢ der Mendleiste mit den zugehdrigen Funktionen
« der Symbolleiste fiur die schnelle Bearbeitung per Button
¢ und der Formatierungsleiste zum einfachen Formatieren der Objekte

5.3 Booklets gestalten

Ein Booklet ist die Titeleinlage einer CD, wobei mit Booklet (Vorne) die
Vorderseite und mit Booklet (Hinten) die Rickseite dieses Titels gemeint ist.
Beide konnen sowohl aus Bildern wie aus Texten bestehen.

5.3.1 Booklet (Vorne)

Nachfolgend wird das Erstellen eines Booklets (Vorne) mit einem Bild
beschrieben.

1. Klicken Sie auf die Registerkarte '‘Booklet (Vorne)', um die Vorlage fur die
Vorderseite eines Booklets zu erhalten.

& Mem Coves Designes - [Hewes Dokumenl 1]

EF Datoi Bawtatan Apschi Obwhd Oger Fonsle Hbe TET
I'_'I-.#HQ- | E.’-‘. ¥ |- | ?ﬂ@.lﬂulh*':'dlrl ﬂu’t":'fm;fﬂ\
| Timect Pairws Floman o || O | . | RN, R R A TR R
L; :5 ........ oy ER T EOEUSE0TE, ] RS St rrtnn AT PR AP R PRIy e
¥
of :
of
el 1
4 3
=
1=
|
=)
& =l
] =
| |mookiet femed ||| Bocklet Hisser)| T Tinksy ||« jDisk 1 |
Disicken S 71 fir Hile TS HLIM
o]

2. Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf den Button
gespeichertes Bild zu laden.

, um ein

Das entsprechende Fenster 6ffnet sich.
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Suchen ir; Ia Universal j EI
Ea-ipg

T b.ipg
c.ipg

Drateiname: Id_ipg Offren I
D ateityp: I.-“-‘-.Ile unterstiitzben D ateien j Abbrechen |
o

3. Andern Sie bei Bedarf das Verzeichnis und den Dateityp, wahlen Sie eine
Datei und klicken Sie auf den Button 'Offnen’.

Ein beweglicher Positionsrahmen erscheint.

& Mem Cover Designes - [Heues Dokument 1 7]

EF Datoi Bawtatan Apschi Obwhd Oger Fonsle Hbe LTS
Uﬂﬂﬂ' o K & e ?ﬂﬁl_l"un-ﬂs'%ﬂrl ﬂ':'i"']rﬂ;ﬂ‘
|f Tires P Fimaan o || O | . | RN, AR R A TR R
| L . - L
s P
el 1
O
G -
5| |
als
sl :
o | T
il
'E__.
s -]
] =
| |mookiet femed ||| Bocklet Hisser)| T Tinksy ||« jDisk 1 |
Disicken S F1 fir Hille 10360/ 4300 HLIM

4. Positionieren Sie den Rahmen mit der Maus und klicken Sie einmal. Das
Bild wird eingefugt.
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Das markierte Bild lasst sich mit Klick auf die rechte (!) Maustaste leicht
bearbeiten. Siehe hierzu Kapitel 'Bilder bearbeiten’.

Ist ein Scanner installiert, lasst sich auch ein Bild einscannen. Dies geschieht
im Men( 'Datei’ unter dem Befehl ' TWAIN' und 'Bild erfassen'.

5. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Button 'Speichern’ und geben Sie
einen Dateinamen ein.

Speichern unter HE

Speichern in; |E Universal j ﬁl

[ ateinarme: INeues_ncd Speichern I
Dateityp: INen:u Cover Desigrer Dokumente [ ned) j Abbrechen |
s

Alle weiteren Cover-Elemente fiir dieses Cover werden nun in dieser Datei
gespeichert.

5.3.2 Booklet (Hinten)

Nachfolgend wird das Erstellen eines Booklets (Hinten) mit Text beschrieben.

1. Klicken Sie auf die Registerkarte 'Booklet (Hinten)', um die Vorlage fir die
Ruckseite eines Booklets zu erhalten.

Quickstart Cover Designer Cover erstellen « 18



Ab
2. Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf den Button #f um eine Textbox

einzufugen.

Der Mauszeiger &ndert sich in ein bewegliches Positionskreuz.
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3. Positionieren Sie das Kreuz an die Stelle, wo der Text beginnen soll, halten
Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie einen Rahmen in der
ungefahren GroRe der zu erwartenden Textmenge. Lassen Sie die
Maustaste los. Die Textbox ist eingeflgt.

Die Grof3e der Textbox lasst sich jederzeit durch Verschieben der Ziehpunkte
mit der Maus verandern.
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4. Klicken Sie doppelt in die markierte Textbox, um lhren Text einzugeben.

Das Fenster 'Eigenschaften’ erscheint mit der Registerkarte 'Textbox’ im
Vordergrund.

Eigenzchaften EHE
Sttt | Fiibung | B Tewtbox |

ITrn:sHawFIuman 3 |211 ’” B 7 U E =

I

= A

™ Anpassen [T Schieibgeschiitzt

| oK I Ahbeechen Hife

5. Schreiben Sie lhren Text, z.B. 'Hier entsteht mein erstes Booklet'.
Markieren Sie den Text und andern Sie die Schriftgrof3e von 24 in 26 Punkt.

6. Klicken Sie auf das 'A’ am rechten oberen Bildrand fiir eine andere
Schriftfarbe. Wahlen Sie eine Farbe, z.B. blau.

7. Klicken Sie auf die Registerkarte 'Stift’ fur eine farbige Umrandung. Klicken
Sie auf eine Farbe, z.B. rot und bestétigen Sie mit 'OK’.

Ihr Bildschirm sollte jetzt so aussehen:

& Memn Cover Designes - [Hewss. ncd *)

L5 D Bavbotin A Qbok! Ogen Eonse Hlo | T

DFES FmB K o F8[E o =] 4 o

LI i T || T [ R - T R R

L; TSV R PIO VI . cassssorrrans il crrrnsssrancesa B oo R DT RIS TE i 1
2z

5

) :

< " " -

R i Hier entsteht mein |

o ! erstes Booklet.

ud £ . m

. |

& = [] -

(- S.E
=7
2 ; - ®
ij -
| |Beokiet p.rard!'Jmu Hismer]| ke |« sk 1 |

Diikckeen S F1 fir Hille 15000/ 8240 HLIM

8. Klicken Sie doppelt in die markierte Textbox, um den Hintergrund farbig zu
gestalten. Das Fenster 'Eigenschaften’ 6ffnet sich wieder.
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9. Klicken Sie auf die Registerkarte 'Fullung’, wéhlen Sie eine Farbe, z.B. gelb
und bestétigen Sie mit 'OK’.

10. Das Booklet hat folgendes Aussehen:
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11. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Button 'Speichern’, um auch dieses
Cover-Element zu sichern.

Mit Doppelklick in die Textbox oder Klicken der rechten (!) Maustaste kénnen

Sie jederzeit Anderungen vornehmen.

Ausfuhrliche Informationen zum Bearbeiten von Textbox und Text finden Sie
im Kapitel 'Mengentext bearbeiten’.

5.4 Dokumentdaten hinzufigen

Die Angaben, die bei den 'Dokumentdaten’ gemacht werden, lassen sich mit
dem 'Tracklisten-Werkzeug' und dem 'Feld-Werkzeug' in das entsprechende
Cover-Element einfugen. Nahere Informationen hierzu erhalten Sie im Kapitel
'‘Dateien und Tracks hinzufiigen'.

1. Wahlen Sie aus dem Meni 'Daten’ den Befehl '‘Dokumentdaten’.

2. Geben Sie dem Dokument einen Namen, z.B. 'Best of und das
Erstellungsdatum '2001".
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3. Klicken Sie in die darrunterliegende Zeile auf 'Disk 1'. Der beim Erstellen
des Dokuments gewéhlte CD-Typ wird angezeigt. Geben Sie der CD einen
Untertitel, z.B. 'Rock’.

Tracks enthédlt und die Informationen Uber den Titel, Interpreten und die
Spielzeit manuell eingetragen werden.

Liegen die Trackinformationen in gespeicherter Form im Format '.cdc' vor,
lassen sich diese durch Klicken auf den Button 'Daten importieren’
importieren.

Q Im nachfolgenden Beispiel wird davon ausgegangen, dass die Audio-CD 5

4. Klicken Sie in die darrunterliegende Zeile auf 'Audio-Daten' und klicken Sie
funf mal auf den Button 'Track einfligen'.
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5. Klicken Sie in die darrunterliegende Zeile auf 'Track 01' und geben Sie
‘Titel', 'Interpret’ und 'Spielzeit' ein.

i

6. Wiederholen Sie diesen Vorgang fiur die anderen vier Tracks.

5.5 Inlay erstellen

Nachfolgend wird das Erstellen eines Inlays mit einem Bild als Hintergrund,
einer Trackliste und Text als Feldfunktionen beschrieben.

1. Klicken Sie auf die Registerkarte 'Inlay’, um die Vorlage fiir das Inlay zu
erhalten.

2. Wéahlen Sie aus dem Menu 'Objekt' den Befehl 'Hintergrundeinstellungen'.

3. Klicken Sie auf den Button 'Datei’, suchen Sie ein Hintergrundbild aus,
wahlen Sie im Bereich 'Dehnung' die Option 'Proportional — Bild
abschneiden' und klicken Sie auf den Button 'OK'.
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Das Bild fullt daraufhin den gesamten druckbaren Bereich aus.

4. Klicken Sie auf den Button , um das Tracklisten-Werkzeug einzufiigen
und bestimmen Sie die Grol3e der Trackliste. Platzieren Sie das Kreuz,
klicken Sie auf die Maustaste und halten Sie diese gedriickt und bestimmen
Sie die GroRRe der Trackliste.

Die bei den 'Dokumentdaten’ eingegebenen Informationen Uber den Titel,
Interpreten und die Lange der Tracks erscheinen automatisch.
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5. Klicken Sie zuerst auf den Button um die Felder anzuzeigen und
anschlieBend auf das Feld 'Titel' — ein beweglicher Positionsrahmen
erscheint.

6. Platzieren Sie den Rahmen mit der Maus auf die gewinschte Position und
klicken Sie einmal. Die Feldfunktion wird eingeflgt.

Quickstart Cover Designer Cover erstellen « 24



7. Wiederholen Sie das Einflgen von Feldfunktionen mit den Feldern 'Jahr'
und 'Disktitel'.
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8. Fugen Sie noch die Felder 'Anzahl der Tracks' und 'Spielzeit' ein. Das Inlay
hat folgendes Aussehen:
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Beim Andern der Eintrage in den 'Dokumentdaten’ erscheinen die
Anderungen automatisch.
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5.6 Label gestalten

Ein Label ist die Bezeichnung eines Aufklebers in Form einer CD, der mit
einem Label-Kit exakt auf die CD geklebt wird. Ein Label kann sowohl aus
Bildern wie aus Texten bestehen.

Nachfolgend wird das Erstellen eines Labels mit graphischem Text
beschrieben. Graphischer Text unterscheidet sich von Mengentext, mit dem
das Booklet (Hinten) gestaltet wurde, vor allem in seinen
Bearbeitungsmoglichkeiten.

1. Klicken Sie auf die Registerkarte 'Disk 1', um die Vorlage fur ein Label zu
erhalten.

4l

2. Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf den Button , um mit graphischem

Text zu schreiben.
Der Mauszeiger wird zum beweglichen Buchstaben A.

& Mem Cover Designes - [Messs.ncd *)

L7 Datsl Bawtersn Apschi Obwkt Oaer Fonsl Hbe =151
'—'Ifné R e E fﬂﬁl_lﬂun-*':’dm =l e oc irh |
| Tinect Paem Flosman i =ms U= s W
5 S LR TR RO TR R
e CH
T EF
= L4
s |57
4]
=l
=
L
=1
g |
] =
| [Bookiet Manel | [Bocklet Himer | Tinksy] - jDisk 1]
Dilicken See F1 Rr Hilte 2925 /-3190 HUM

3. Positionieren Sie das 'A’ mit der Maus an die Stelle, wo der Text beginnen
soll und klicken Sie einmal. Der Anfangspunkt fir den Text ist eingefiigt.

4. Schreiben Sie lhren Text, z.B. 'Das ist mein erstes Label’. Der Text kann
Uiber den Rand hinausgehen.

5. Markieren Sie den Text, indem Sie auf den Button & in der
Werkzeugleiste klicken. Bewegen Sie den Mauszeiger auf den Text und
klicken Sie auf die rechte (!) Maustaste.
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Wahlen Sie den Befehl 'Krimmen’, um den Text an die CD-Krimmung
anzupassen. Der Text wird sofort angepasst.

Der Befehl 'Krimmen’ steht ausschlie3lich fur den graphischen Text zur
Verfligung. Mengentext in einer Textbox kann nicht gebogen werden.

graphisches Element um. Er kann danach weder bearbeitet, noch gebogen

! Der Befehl 'Konvertieren zu Kurven' wandelt den graphischen Text in ein

oder formatiert werden.
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6. Sie mdchten den Text im Kreis anordnen. Klicken Sie auf den linken
unteren Ziehpunkt der Textmarkierung, halten Sie die linke Maustaste
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gedrlckt und ziehen Sie den Text zu einem geschlossenen Kreis. Lassen
Sie die Maustaste los.

7. Sie mochten den Text vergrofRern. Klicken Sie auf einen der &auf3eren
Ziehpunkte, halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie den
Text zum aul3eren Kreisrand. Lassen Sie die Maustaste los.

8. Sie mochten den Text farbig gestalten. Klicken Sie doppelt auf den Text.
Das Fenster 'Eigenschaften’ erscheint.

9. Klicken Sie auf die Registerkarte 'Fullung’, wahlen Sie eine Farbe, z.B. rot
und bestétigen Sie mit 'OK’.

Das Label sollte jetzt folgendes Aussehen haben:
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10. Kilicken Sie in der Symbolleiste auf den Button 'Speichern’, um das Label zu
sichern.

Sie haben nun alle Cover-Elemente fir lhre CD erstellt und kénnen diese
entweder weiter bearbeiten oder ausdrucken.
Mit Doppelklick auf den Text oder Klicken der rechten (!) Maustaste konnen
Sie jederzeit Anderungen vornehmen.

Ausfuhrliche Informationen zum Bearbeiten von graphischem Text finden Sie
im Kapitel 'Graphischen Text bearbeiten’.
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6 Dokumentvorlagen

6.1 Vorlage erstellen

Mit der Funktion 'Vorlage erstellen' kénnen Sie lhren CD-Covern ein
einheitliches Erscheinungsbild geben.

Eine Dokumentvorlage legt die Grundstrukturen eines Dokumentes fest und
enthdlt Dokumenteinstellungen, d.h. alles was in dieser Dokumentvorlage
vorhanden ist, ist auch in jedem Dokument vorhanden, das auf dieser
Dokumentvorlage basiert.

Das Beispiel:
«» Booklet vorne: Jede CD soll eine individuelles Bild enthalten.

¢ Booklet hinten: Auf jeder CD soll das gleiche Bild vorhanden sein.

< Inlay: Auf jedem Inlay sollen der Titel der CD, die enthaltenen
Tracks, die Anzahl der Tracks und die Gesamtspielzeit
stehen.

% Disk: Auf jedem Label soll der Name der Disk und des

Interpreten stehen.

1. Wahlen Sie aus dem Menu 'Datei' den Befehl 'Neu', bestimmen den Cover-
Typ und den CD-Typ, aktivieren Sie das Kontrollfeld 'Neue Vorlage
erzeugen' und klicken Sie auf den Button 'OK'.
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2 New document
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2. Da jedes Booklet vorne ein individuell erstelltes Bild enthalten soll, werden
auf dieser Registerkarte keine Eingaben vorgenommen. Klicken Sie auf die
Registerkarte 'Booklet hinten'.

3. Klicken Sie auf den Button ﬁ, um ein Bild einzuftigen, wahlen Sie das
gewilnschte aus und klicken Sie auf den Button 'Offnen’.

4. Platzieren Sie das Bild an die gewilnschte Position und klicken Sie mit der
Maus, um das Bild einzufligen.

5. Bearbeiten Sie das Bild bei Bedarf, z.B. um die Grof3e zu andern.
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6. Klicken Sie auf die Registerkarte 'Inlay'.
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und bestimmen Sie GrofRe und Standort der

7. Klicken Sie auf den Button
Trackliste.
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8. Klicken Sie auf den Button ‘*** und wahlen Sie aus den angezeigten
Feldern das gewinschte aus und platzieren Sie es auf dem Inlay.

Wiederholen Sie das Einflgen fir jedes gewlnschte Feld.
Schreiben Sie bei Bedarf noch zusatzlichen Text.
Q Im nachfolgend dargestellten Beispiel sind die sechs Felder 'Titel', 'Interpret’,

'Disktyp’, 'Jahr', '‘Anzahl der Tracks' und 'Spielzeit' eingefligt. Zusatzlich wurde
noch der graphische Text 'Anzahl Tracks:"' und 'Spielzeit:' eingefiigt.

Quickstart Cover Designer Dokumentvorlagen « 31



% Memn Cover Designes - [Hewss Vordage 1 %]

€5 Dumi Bawboter Anschl Obwld Daery Forston Hile _ aloix
DFES Bz ¢ e 2 RE [N B SN
I mes Mew Floman || ETE [ B 'i:-:'.l g m e W
T #ﬁl|||||ﬁﬁu|1-|1II|JII:1||-||-?|$ID!||--|nﬂl:li?lul|r|r|li-['|:||-||rr:qr[;|r||r||::r!‘lrl‘:|||||||||n:]|ﬂ||||||11HI}.‘|1||1|wln;.iJ
S <Titel>
= nterpret> Andio <Jehs>
L] B
K
405
=
E s
]
] 1
o
1 Anzahl Tracks: 0 Spdelzeit: 0 Sek
1 Iz
| |mookiel forme) ||| Bockiet Himer]] T Tinksy |« j0isk 1 |
liu.him S F fur Hille 280 /830 HUIM
9. Klicken Sie auf die Registerkarte 'Disk 1'.
10. Klicken Sie auf den Button = und wahlen Sie aus den angezeigten

Feldern das gewiinschte aus und platzieren Sie es auf der Disk.
Wiederholen Sie das Einfligen fir jedes gewlnschte Feld.

und 'Disktitel' eingefligt und wurden mit dem Befehl 'Krimmen' an die

Q Im nachfolgend dargestellten Beispiel sind die zwei Felder 'Interpret der Disk'
Krimmung der Disk angepasst.
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11. Wahlen Sie aus dem Meni 'Datei' den Befehl 'Speichern’, geben Sie der
Formatvorlage einen Namen und klicken Sie auf den Button 'Speichern'.

6.2 Dokumentvorlage laden bzw. andern

Eine gespeicherte Dokumentvorlage steht dem Nutzer jederzeit zur Verfliigung.
Cover Designer Vorlagen haben die Dateiendung 'nct’, wahrend Dokumente
die Endung 'nce' besitzen.

1. Wahlen Sie aus dem Meni 'Datei' den Befehl 'Offnen'.

2. Klicken Sie auf den Dropdown-Button im Feld 'Dateityp’, wahlen Sie den
Dateityp (.nct) aus, markieren Sie die gewiinschte Vorlage und klicken Sie
auf den Button 'Offnen’.

Im Vorschaubereich wird der Inhalt der einzelnen Cover Elemente angezeigt —

so wie sie erstellt wurden.

Offnen R k3
Suchenin | ' Templates | | EI ﬁ! El [l

Datsigama:  [Audio.nct | {iffremn I \

D ateiyp: |NE|-:- Cinven Diazignes Yarlagan [.nck] :J Abbrechen

3. Klicken Sie auf den Button 'Nein', um ein neues Dokument zu erzeugen.

Cover Designes

? ) Mochten S die Dokmentvorage bearbaiten’? [wenn Sie ‘Ner' diicken, wrd e newss Dokument erzeugt.)

Nein |

Das Klicken auf den Button 'Ja' 6ffnet die Dokumentvorlage, die daraufhin
verandert werden kann.

4. Bearbeiten Sie das Dokument oder verandern Sie die Vorlage.

Quickstart Cover Designer Dokumentvorlagen « 33



7 Bilder bearbeiten

7.1 Einleitung

Ein gespeichertes Bild wird am schnellsten mit dem Button & in der
Werkzeugleiste eingefligt. Ein Doppelklick auf das Bild offnet das Fenster
'Eigenschaften’ mit dem Button 'Effekte’ und dem Bereich 'Dehnung'.

7.2 Effekte anwenden

Mit den Effekten des Cover Designers sind der Phantasie keine Grenzen
gesetzt. Das Bild kann unzahlig variiert werden, so dass ein individuelles
Cover voll und ganz gewahrleistet ist.

Im Folgenden werden die Effekte vorgestellt und einige Ausgewdahlte mit
Beispielen veranschaulicht.

Das Fenster 'Eigenschaften’ mit den Effekten.
Eigenzchaften

Bild |

— Bildquelle

Datei... TwalN.. |

— Diehnend

%) iry Flabmenorolie anpassen

) Fraportional - ohneshechneden

) Fraportionall- Bild abechneden

[Leer W ET Id.ipg

Anpazsen »
Filter »
Spiegeln »
MHeqatiy
Ein-AAuzbuchtung. ..
Wbl ..

Drehen...

ok, | Abbrechen Hilfe
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Mit Klick auf den Button 'Effekte’ stehen folgende Basisfunktionen mit
umfangreichen Detailfunktionen zur Auswahl:

3

% Anpassen, z.B. Helligkeit und Kontrast

0‘0

» Filter, z.B. Mosaik, Parabolisch, Weichzeichnen

¢

7
*

Spiegeln horizontal oder vertikal

*,

DS

» Negativ

0‘0

» Ein-/Ausbuchtung...
Wirbel...
Drehen...

3

A

7
X4

*,

Viele Bildbearbeitungen werden in einem Fenster mit Original und Vorschau
durchgefuhrt.

Ein Beispiel aus den Effekten 'Anpassen’. Wahlen Sie fir die Bildbearbeitung
den Effekt 'Kontrast'.

Anpazzen Helliglkeit...
Filte > IS
Spiegeln » G amma...

[ egativ [31atten
Ein-fduzbuchiung. .

Wirbel. ..

Drehen...

Das Vorschaufenster erscheint. Mit Verschieben des Reglers auf der Skala
nach rechts entsteht das folgende kontrastreiche Bild.

Kot |

— Original —%orzchau

K.ortrast J: 100

k. I Abbrechen

Ein Beispiel aus den Effekten 'Filter’. Wahlen Sie fir die Bildbearbeitung den
Effekt 'Parabolisch’ und dann 'Konkav'.
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Anpazzen r I

Prier

Spiegeln » Auzwaszchen
[ egativ tozaik...
Ein-fduzbuchiung. . K.omtur
Wibel... Paraholisch  » m
Drehen... Fozsterize. .. Kaorwes
Sharpen... ]
Soften...
Solarize. ..

Das Bild wird sofort verandert und zeigt eine konkave Ansicht.

Eigenzchaften |
Bid |
— Bildquelle — Bild
Datei.. TWAIN... e o o
— | S—
— Dehnend _ e -
0% | S B akmenarilie anpassen = et *'#M"IE o
) Eraportional - ohnesbechneden i e "
0 Fropertienal - Bild abechneiden

[LeEr M arne: I

Ok | Abbrechen Hilfe

Ein Beispiel aus den Effekten 'Spiegeln’. Wahlen Sie flur die Bildbearbeitung
den Effekt 'Horizontal'.

Anpazzen k
Filter ]

Spiegeln m
Wertikal

[ egativ
Ein-fduzbuchiung. .
Wirbel. ..

Drehen...

Das Bild wird sofort horizontal gespiegelt und der Eisberg erscheint
seitenverkehrt.
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Eigenzchalten |
Bild |

— Bildquelle

Date... Thaimlm. .

— Dehnend

%) L Habmenaralie anpassen
) Fraportional - ohnesbechneiden

) Fraportional Bild abschneiden

[LeEr M arne: I

ok, | Abbrechen Hilfe

Ein letztes Beispiel aus den Ubrigen Effekten fir die Effektauswahl '‘Wirbel...’

Anpazzen »
Filter »
Spiegeln »
I egativ

Ein-AAuzbuchtung. ..

BT ——

rehern...

Das Vorschaufenster erscheint. Mit Verschieben des Reglers von O auf 286
wird eine bizarre Ansicht des Eisberges erzeugt.

Wirbel |
— Oniginal —arzchau

*irbel | | ZBE

k. I Abbrechen
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7.3 Anpassen an Rahmengrdfe

L

Drei Funktionen im Fenster 'Hintergrundeinstellungen’ ermoglichen ein
Anpassen des Bildes an die jeweilige Rahmengrdofl3e des Cover-Elementes.

Der Bereich 'Dehnung’ ist nur aktiv, wenn das Bild Gber das Menl 'Objekt’ mit
dem Befehl 'Hintergrundeinstellungen’ eingefligt wird!

Das Fenster 'Hintergrundeinstellungen’ mit dem aktiven
Anpassungsmaoglichkeiten 6ffnet sich.

Einstellungen ‘Hintergrund® H |

Fillng Bild |

— Bildquelle

Thaimlm. . |

— Dehnend

% &n B ahmenagriPe anpaszen ['\\"3
' Propartional - ochre Abschneiden

" Proportional - Bild abschneiden

Effekte... Leer M arne: Iu:l. [l

0K | Abbrechen Hilfe

Im Bereich 'Dehnung’ stehen folgende Mobglichkeiten zur Verfiigung. Die
Auswahl einer Funktion erfolgt durch Aktivieren des jeweiligen Feldes.

« 'An Rahmengr6Re anpassen’

Das Bild wird exakt an die vorgegebene Rahmengrof3e angepasst. Dabei
kann es zu Verzerrungen in Breite und Lange kommen.

+ 'Proportional, ohne Abschneiden’

Das Bild wird proportional an die vorgegebene Rahmengréf3e angepasst,
ohne dass Bildinformation verloren geht. Dadurch kdnnen Bereiche auf dem
Cover-Element leer bleiben.

+ 'Proportional, Bild abschneiden’

Das Bild wird proportional an die vorgegebene RahmengréfRe angepasst.
Dabei kann es zum Verlust von Bildinformation kommen, da bestimmte
Bildbereiche abgeschnitten werden konnen.

Die Anpassung ist nicht im Vorschaufenster sichtbar, sondern erst mit Klicken
auf den Button 'OK’. Fir eine erneute Anpassung muss das Bild nicht neu
eingefiugt werden. Ein Klicken auf die rechte (!) Maustaste und die Auswahl
'Hintergrundeinstellungen’ fihrt zu den Funktionen zuriick.
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8 Mengentext bearbeiten

8.1 Einleitung

Mengentext ist Text, der vom Cover Designer wie ein Element behandelt und
in eine Textbox eingegeben wird. Die einzelnen Buchstaben, Satze oder
Abschnitte sind miteinander verbunden und lassen sich nur komplett
verschieben. Soll z.B. am rechten, am linken, am oberen und am unteren
Rand eines Cover-Elementes Text stehen, dann ist dies nicht mit einem
einzigen Mengentext mdglich, sondern daflr missten vier Mengentexte erstellt
werden. Das Erscheinungsbild des Textes ist aber frei wahlbar, d.h. es ist bei
Mengentext mdglich, den Buchstaben unterschiedliche Schriftarten, Farben
usw. zuzuweisen und die Abséatze unterschiedlich zu formatieren.

Ab
Eine Textbox wird am schnellsten mit dem Button '#f in der Werkzeugleiste

eingefiigt und mit einem Doppelklick fir die Texteingabe und Bearbeitung
geodffnet.

Die Textbox steht im Fenster 'Eigenschaften’ als Registerkarte im
Vordergrund. Die Registerkarten 'Stift’, 'Fullung’ und 'Bild’ bieten Ihnen weitere
Gestaltungsmaglichkeiten.
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8.2 Fenster 'Eigenschaften’

8.2.1 Registerkarte 'Textbox’

Eigenschaften E

Sift | Fiilung| Bad  Testbox |

ITrn:chwFIurnan :IIE# ﬂ B A I E & E E A

I

™ Arnpassen ™ Schreibgeschiitzt

[ ok ]| abbechen | Hite |

Das Fenster 'Eigenschaften’ mit der Registerkarte 'Textbox’ im Vordergrund
far:

% Eingeben von Text im Textfeld und Markieren fur die weitere Bearbeitung.
< Auswahlen der Schrift mittels Dropdown-Button.
% Verandern der SchriftgroRe mittels Dropdown-Button.

« Formatieren des Textes mit 'Fett’, 'Kursiv’, 'Unterstreichen’, 'Linksbindig’,
'Zentriert’, 'Rechtsbiindig’ und 'Blocksatz’ mittels Button.

«» Verandern der Schriftfarbe durch Klicken auf den Button 'A’.

s Anpassen des Textes an den druckbaren Bereich des Cover-Elementes
durch Aktivieren des Kéastchens 'Anpassen’.

< Verhindern einer weiteren Bearbeitung des Textes durch Aktivieren des
Kastchens 'Nur lesend’. Dies ist besonders beim Erstellen von Vorlagen
hilfreich.
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8.2.2 Registerkarte 'Stift’

Eigenzchalten |
Sttt | Fiilung | Bild | Testbo |

Breite: ||l|:|5|:| 3: Fillirieter I_ I_ I_ I_ I_ - I_ I_
U b
Fabe: [ U e
O
— | T [ /(O

arbe wahlen...
AN

k. I Abbrechen Hilfe

Das Fenster 'Eigenschaften’ mit der Registerkarte 'Stift’ im Vordergrund fir:

<+ Entfernen der Farbe des Textbox-Rahmens durch Klicken auf den Button
'X’, d.h. der Rahmen ist nicht mehr sichtbar.

<+ Verandern der Farbe des Textbox-Rahmens durch Klicken auf eine Farbe.
Die Farbe im Feld 'Farbe’ &ndert sich entsprechend der Auswahl.

s Verdndern der Rahmenstarke im Feld 'Breite’ mittels Eingabe oder
Benutzen der Pfeiltasten.

«+» Benutzerdefinierte Farben durch Klicken auf den Button 'Farbe wahlen...".

Farbe |
Grundfarbern:

I
T T
ErffEAETENE
HMrE AN
ENEEEEEN

B enutzerdefinierte Farben:

T 1
Earbe: Iﬁ Rat: IEI—

I_I_I_I_I_I_I_I_ - Eétt.:lﬂ— ﬁri.jn:lﬂ—

Farbet definienen > | FarbelBasis Hell.: II:I_ Blau: IEI—

(] I Abbrechen | Farbe hinzufugen |
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Das Anklicken einer Grundfarbe und Eingeben von Farbmerkmalen in den
Feldern rechts unten mittels Tastatur oder Scrollleiste erzeugt eine neue
Farbe.

Der Button 'Farben hinzufiigen’ speichert sie.

8.2.3 Registerkarte 'Fullung’

Eigenzchaften |

seft  Fillung | Bid | Testbox |

X
sl | (Ll Y
N __ I
Y ordergrund: .I_I_..I_..
Hintergruind: _I .I_-.....
S | C N iy
arbe wahlen. .. .--..I_.I_

k. I Ahbbrechen Hilfe:

Das Fenster 'Eigenschaften’ mit der Registerkarte 'Fullung’ im Vordergrund fir:

% Entfernen des Textbox-Vordergrundes durch Klicken auf den Button "X,
d.h. der Vordergrund wird durchsichtig, d.h. ein vorhandenes
Hintergrundbild bleibt sichtbar.

% Verandern des Textbox-Vordergrundes verandern durch Klicken auf eine
Farbe. Die Farbe im Feld 'Stil' und 'Vordergrund’ andert sich entsprechend
der Auswahl.

% Wahlen der Farbe fur Vorder- und Hintergrund im Feld 'Stil" mittels
Dropdown-Button. Die einzelnen Farben sind durch Anklicken wahlbar.

«+» Benutzerdefinierte Farben durch Klicken auf den Button 'Farbe wahlen...".
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Farbe

Grundfarber:

=TT
T
N ) R
..
AN EEEEEN

__II=NeNl i

e ;

r
=y |
LB
L)

Berutzerdefinierte Farber:

R Y I I
Earhe:lﬁ En:nt:l[l_
I_ I_ I_ I_ I_ I_ I_ I_ Eétt.:lﬂ— Eri.jn:lﬂ—

Farten defiriensn = | FarbelB 5sis He_II_:IEI ﬁlau:lﬂ

k. I Abbrechen | Farbe hinzufiigen |

Das Anklicken einer Grundfarbe und Eingeben von Farbmerkmalen in den
Feldern rechts unten mittels Tastatur oder Scrollleiste erzeugt eine neue
Farbe.

Der Button 'Farben hinzuftigen’ speichert sie.

8.2.4 Registerkarte 'Bild’

Eigenzchalten EH |

St | Fiilling Bid | Testbox |

— Bildguelle — Bild

TwaN.. |

— Dehnend

% An Fahmengralie anpaseen

) Fraportional - ahnedsbechneiden

5 Fropartianal - Bid abechneiden

Effekie.. [Leer M arne:

ok, | Abbrechen Hilfe

Das Fenster 'Eigenschaften’ mit der Registerkarte 'Bild’ im Vordergrund fir:
« Einflgen eines Bildes in die Textbox.

% Einfugen eines Bildes aus einer Datei durch Klicken auf den Button
'Datei...".
Das Fenster zum Wahlen von Verzeichnis, Dateityp und einer Datei 6ffnet
sich.
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Suchen ir; Ia Universal j EI
Ea-ipg

T b.ipg
c.ipg

Drateiname: Id_ipg Offren I
D ateityp: I.-“-‘-.Ile unterstiitzben D ateien j Abbrechen |
o

Mit Klicken auf den Button 'Offnen’ wird das Bild in die Vorschau geladen.
Mit Klicken auf den Button 'OK' wird das Bild in die Textbox eingefligt.

«» Einscannen eines Bildes durch Klicken auf den Button "'TWAIN...".

% Anpassen des Bildes an die Textboxgrof3e im Bereich 'Dehnung’ durch
Aktivieren der Felder 'An Rahmengrof3e anpassen’, 'Proportional, ohne
Abschneiden’ und 'Proportional, Bild abschneiden’.

(Siehe hierzu Kapitel 'Bilder bearbeiten’)
«»+ Bearbeiten des Bildes durch Klicken auf den Button 'Effekte’.

(Siehe hierzu Kapitel 'Bilder bearbeiten’)
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9 Graphischen Text bearbeiten

9.1 Einleitung
4

Graphischer Text wird am schnellsten mit dem Button in der

Werkzeugleiste eingefligt.

Fur die weitere Bearbeitung wird er mit dem Button & markiert. Graphischer
Text wird durch Ziehpunkte markiert, mit denen der Text sofort leicht veréandert
werden kann.

Mit einem Doppelklick oder Klicken der rechten (!) Maustaste stehen Ihnen
zusatzliche Gestaltungsmdglichkeiten zur Verfligung, wie z.B. Krimmen des
Textes, Verandern der Schriftmerkmale, Wahlen der Vorder- und
Hintergrundfarbe.

Der Befehl 'Krimmen' steht ausschlie3lich fur den graphischen Text zur
Verfiigung. Mengentext in einer Textbox kann nicht gebogen werden.
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9.2 Fenster 'Eigenschaften’

9.2.1 Registerkarte 'Stift’

Eigenschaften B |
Sttt | Fiilung | Test | Schitt|
X

Breite: tillirmeter I_ I_ I_ I_ I_ - I_ I_
W T 7 N
Farbe: .I_I_.....
T
— | (L NN

aroe wWanlen...
AN W

0k | abbrechen | Hite |

Das Fenster 'Eigenschaften’ mit der Registerkarte 'Stift’ im Vordergrund fir:
< Entfernen der Umrisslinie durch Klicken auf den Button 'X’, d.h. die Linie ist

nicht mehr sichtbar.

<+ Verdndern der Farbe der Umrisslinie durch Klicken auf eine Farbe. Die
Farbe im Feld 'Farbe’ &ndert sich entsprechend der Auswahl.

s Verandern der Starke der Umrisslinie im Feld 'Breite’ mittels Eingabe oder

Benutzen der Pfeiltasten.

«» Benutzerdefinierte Farben durch Klicken auf den Button 'Farbe wéhlen...".

Farbe

Grundfarbern:

S [
U |
T ..
... N
ENEEEEE N

NEENT

B enutzerdefinierte Farben:

LT O O I A
L I A

Earen definenes =

HE|

1

Earbe: Iﬁ Rat: IEI—
Satt.: ID— Girlin: ID—

| FarI:ueIEgsis HE" ID— Elau: ID—

0Kk | Abbrechen|

Farbe hinzufugen |
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Das Anklicken einer Grundfarbe und Eingeben von Farbmerkmalen in den
Feldern rechts unten mittels Tastatur oder Scrollleiste erzeugt eine neue
Farbe.

Der Button 'Farben hinzufiigen’ speichert sie.

9.2.2 Registerkarte 'Fullung’

Eigenschaften B |
St Fiilung | Tewt | Schitt|

st | = BT TR
U b
Yardergrund: I . I_ I_ . . I_ . .
Hintergrund: | . I_ - - - - - -
— | T [ /(O

arbe wahlen...
AN

0k | abbrechen | Hite |

Das Fenster 'Eigenschaften’ mit der Registerkarte 'Fullung’ im Vordergrund fir:

< Entfernen der Farbe des Schrift-Vordergrundes durch Klicken auf den
Button 'X’, d.h. der Vordergrund ist weil3.

% Verandern der Farbe des Schrift-Vordergrundes durch Klicken auf eine
Farbe. Die Farbe im Feld 'Stil' und 'Vordergrund’ andert sich entsprechend
der Auswahl.

% Wahlen des Stils fur Vorder- und Hintergrund im Feld 'Stil’ mittels
Dropdown-Button. Die einzelnen Farben sind durch Anklicken wahlbar.

«» Benutzerdefinierte Farben durch Klicken auf den Button 'Farbe wéhlen...".
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Farbe

Grundfarber:

EEEEEr mr

Berutzerdefinierte Farber:

R Y I I ‘
Earbe: Iﬁ Bat: IEI_

o - @ o

Farten defiriensn = | FarbelB 5sis He_II_:IEI ﬁlau:lﬂ

k. I Abbrechen | Farbe hinzufiigen |

Das Anklicken einer Grundfarbe und Eingeben von Farbmerkmalen in den

Feldern rechts unten mittels Tastatur oder Scrollleiste erzeugt eine neue
Farbe.

Der Button 'Farben hinzuftigen’ speichert sie.

9.2.3 Registerkarte 'Text’

Eigenzchaften H |

st | Fulung Test | Gohitt

— Dphionen

[ Schieibgeschiitzt ¥ Erimmung

— |nhalt

Dras ist mein erstes Label|

k. I Abbrechen Hilfe

Das Fenster 'Eigenschaften’ mit der Registerkarte "Text’ im Vordergrund fur:
% weiteres Bearbeiten des graphischen Textes im Bereich 'Inhalt’.

Mit Klicken in das Textfeld konnen Anderungen eingegeben werden.
% weiteres Bearbeiten des graphischen Textes im Bereich 'Optionen’.

Durch Aktivieren bzw. Deaktivieren der Kastchen 'Nur lesend” und
'Krimmen’ kénnen diese Optionen neu eingegeben oder geédndert werden.

Quickstart Cover Designer Graphischen Text bearbeiten « 48



Verfiigung. Mengentext in einer Textbox kann nicht gebogen werden.

Q Der Befehl 'Krimmen' steht ausschlie3lich fur den graphischen Text zur

9.2.4 Registerkarte 'Schrift’

Eigenzchaften H |

St | Fulung| Tewt  Sehritt |

Schrift: S chriftstil: Grofe:
Tirnes: Mew Borman INDrmaI 240
Marlett < EF | 0 L
b onotype Corsiva J Fett 16.0
b onotype Sorts F.urziv 18.0
M5 Dutlook Felt Kursiv = 200 | |
Mew Century Schoolbook, 22.0
OCF & E:-cteided [T Durchstreicl T Unterstreict M
Rockwell — Beispiel
Stop .
5ymbol Times New Roman
Tahoma
Technical
Tempus Sanz ITC

Times Mew Roman

k. I Abbrechen

Hilfe

Das Fenster 'Eigenschaften’ mit der Registerkarte 'Schrift’ im Vordergrund fir:
s Wahlen der Schriftart im Bereich 'Schrift’ durch Klicken auf die gewiinschte

Schrift.

7

'Kursiv'.

Ist das Kastchen 'Durchgestrichen’ aktiviert, erscheint der graphische Text

durchgestrichen.

Ist das Kastchen 'Unterstrichen’ aktiviert, erscheint der graphische Text

unterstrichen.

< Andern der SchriftgroBe im Bereich 'GroRe’ durch Klicken auf die

entsprechende Grof3enangabe.

% Anzeigen aller Anderungen im Bereich 'Beispiel’ vor der Ubernahme der

Eingaben durch Klicken auf den Button 'OK’.

«» Wahlen des Schriftstils im Bereich 'Stil’ durch Klicken auf z.B. ‘Normal’ oder
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10 Dokumentdaten

10.1 Einleitung

Die Dokumentdaten bestimmen Aufbau und Inhalt der Elemente des Cover
Designer und wurden beim Erstellen des Covers und Festlegen des CD-Typs
(siehe 5.2) festgelegt. Die zugehtérigen Cover-Elemente erscheinen am
unteren Bildrand des Arbeitsbereichs.

Standard: Die Cover-Elemente fir eine normale CD mit einer Disk bestehen
aus Booklet (vorne und hinten), Inlay und Disk.

Multibox: Die Cover-Elemente fiir eine Multibox bestehen aus Booklet (vorne
und hinten), Inlay (vorne und hinten) und Disk (mindestens 2).

Maxi-CD: Die Cover-Elemente flr eine Maxi-CD bestehen aus Inlay und Disk.

Die Dokumentdaten lassen sich nachtraglich ergédnzen oder andern. An dieser
Stelle kdnnen nicht nur manuell Eingaben vorgenommen, sondern vor allem
die auf der CD befindlichen Dateien benannt werden. Wird spéater eine
Verzeichnis- oder Trackliste erstellt, werden bei Daten-Dateien Dateiname,
Speicherort und GrolRe und bei Audio-Dateien Interpret, Titel und Lange
angezeigt.

10.2 Dateien und Tracks hinzufiigen

Beim Erzeugen eines Dokuments wurde u.a. der CD-Typ bestimmt — weitere
speziellere Angaben Uber die enthaltenen Daten konnten nicht vorgenommen
werden. Es ist aber sehr leicht méglich, diese Informationen hinzuzufugen.

1. Wahlen Sie aus dem Menlu 'Daten' dem Befehl 'Dokumentdaten’. Das
Dokument ist markiert und Sie kdnnen einen Titel, das Jahr der Herstellung,
den Interpreten oder Herausgeber angeben.

Das Klicken auf den Button 'Auf alle Unterelemente anwenden' bewirkt,
dass dieser Eintrag fur alle Daten und Tracks Ubertragen wird.

Q Die Eingabe des Titels und Jahres gilt automatisch fir alle Daten dieser Disk.

Es ist auch mdglich, eine weitere Disk hinzufligen.
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"": Dokumentdaten

El--@; Dokurnent — Dokument
=@ Disc 1 Titek
- €9 Dateisystem-Daten
g Audiodaten I
E‘® Disk. 2 Jahr der Erstellung:

D ateizyztem-0aten -
L Audiodaten =l
InterpretdHerauzgeber:

&uf alle Unterelemente anwender’l

0k, I Abbrechen
o

2. Klicken Sie in die darrunterliegende Zeile auf 'Disk 1'. Der beim Erstellen
des Dokuments gewahlte CD-Typ wird angezeigt. Sie kdnnen der Disk
einen Untertitel geben und den Interpreten oder Herausgeber angeben.

Das Klicken auf den Button 'Auf alle Unterelemente anwenden' bewirkt,
dass dieser Eintrag auf alle Daten und Tracks dieser Disk tbertragen wird.

:": Dokumentdaten

El--@? Dokurment — Dizk
E@ [-:!. : Urtertitel
E@ Digk 2 _ Tup:
D ateisyztem-Daten _
il hydiodaten I'&'Ud":'*'D aten j

InterpretdHerauzgeber:

&uf alle Unterelemente anwender’l

Lozchen |

[ ater impartieren....

oK | Abbrechen |

v

3. Klicken Sie in die darrunterliegende Zeile auf 'Dateisystem-Daten'.
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% Um einzelne Dateien hinzuzufligen, klicken Sie auf dem Button 'Dateien
hinzufiigen', wahlen Sie die gewiinschten Dateien aus und klicken Sie auf
den Button 'Offnen'. Die eingefiigte(n) Datei(en) erscheinen im Verzeichnis.

% Um einen Ordner samt Inhalt hinzuzuftigen, klicken Sie auf den Button
'‘Ordner hinzuftigen', wahlen Sie den Ordner aus und klicken Sie auf den
Button 'OK'. Die eingefiigte(n) Ordner erscheinen im Verzeichnis.

Das Klicken auf den Button ‘Alles l6schen' I6scht alle Verweise auf den
enthaltenen Daten und Ordner.

:": Dokumentdaten

El--@? Dokument — D ateisystern-Daten
E‘@ D'SH - Anzahl der Eintrage: 0
- Jaters, ag
% Adindaten Geszamtgrofe: O Bytes
=1-43) Disk 2 B
D ateisystem-Daten Dateien hinzufLigen... |
fdga Budiodaten

Alles lnzchen |

Ordner hinzufugen... |

] I Abbrechen

4. Klicken Sie in die darrunterliegende Zeile auf '‘Audiodaten’.

v

« Um Tracks hinzuzufiigen, klicken Sie so oft auf dem Button 'Track
hinzufliigen', bis die gewiinschte Anzahl erreicht ist. Die eingefligten
Tracks erscheinen im Verzeichnis.

Q Das Klicken auf den Button 'Alles I6schen' 16scht alle vorhandenen Tracks.
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"": Dokumentdaten

El--@; Drakument —Audiodaten

E‘® Disk 1 &nzahl der Tracks: 0
Geszamtzpiglzeit; O0:00

D ateispstem-Daten Track hinzufuigen I
Lgged Aydiodaten
Allez Lozchen |

0k, I Abbrechen

5. Wiederholen Sie die entsprechenden Schritte fur die nachste Disk.

10.3 Dateien, Ordner und Tracks

10.3.1 Dateien und Ordner benennen

1. Wahlen Sie aus dem Meniu 'Daten' dem Befehl 'Dokumentdaten' und
markieren Sie 'Dateisystem-Daten'.

2. Klicken Sie auf den Button '+, um die enthaltenen Dateien und Ordner
anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf eine Datei oder einen Ordner.

Im Feld Titel kénnen Sie den Titel der Datei oder des Ordners &ndern. Die
Eintrage in den Feldern 'Pfad’ und 'GroRRe' kbnnen nicht veréandert werden.
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10.3.2 Dateien

1.

L

4,

"": Dokumentdaten

El--@; Dokurment — Dateidaten
=@ Disk 1 Titel
EI@ D ateispstern-D aten :
{ - D Id.||:|g
Eohe Uriversal
: @ [.;_:Jldiudaten Ftad:
E@ ik 2 IE:'xLlniversaI'xd.ipg

D ateispstemn-Daten o
Audiodaten Grofe

I'I 82002

-

Lozchen |

ok ]

Abbrechen

. Klicken Sie auf den Button 'OK’, um die Anderungen zu speichern und das

Fenster zu schliel3en.

und Ordner I6schen

Wahlen Sie aus dem Meniu 'Daten'’ dem Befehl 'Dokumentdaten’ und

markieren Sie 'Dateisystem-Daten'.

. Klicken Sie auf den Button '+, um die enthaltenen Dateien und Ordner

anzuzeigen.

. Klicken Sie auf die zu loschende Datei oder Ordner und klicken Sie auf den

Button 'Loschen’. Wiederholen Sie dies fir jedes weitere zu léschende
Element.

Alle enthaltenen Dateien und Ordner kénnen geléscht werden, durch Klicken
auf den Button 'Alles lI6schen’, wenn die 'Dateisystem-Daten’ markiert sind.

Klicken Sie auf den Button 'OK', um die Anderungen zu speichern und das
Fenster zu schlieRen.

10.3.3 Tracks benennen

1.

Wahlen Sie aus dem Meniu 'Daten'’ dem Befehl 'Dokumentdaten’ und

markieren Sie 'Audiodaten’.

2. Klicken Sie auf den Button '+', um die enthaltenen Tracks anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf einen Track.

% Im Feld 'Titel' kbnnen Sie den Titel des Tracks angeben.

< Im Feld 'Interpret' kdnnen Sie den Interpreten des Tracks angeben.
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% Im Feld 'Spielzeit' kbnnen Sie die Spielzeit des Tracks angeben.

hinzufiigen.
"": Dokumentdaten
El--@; Dokurment —Audio-Track
=@ Disk1 Titel
D ateisyztern-0aten
B |
..... i Track 02 Interpret:
o J1 Track 03 |
-0 Disk 2
@ Spielzeit;

D ateizyztem-0aten
g Audindaten

[ooor =]

Zuzatzliche |nfo:

| E

Lozchen |

ok ]

Abbrechen

< Im Feld 'Zusatzliche Info' kdnnen Sie weitere Informationen zum Track

4. Klicken Sie auf den Button 'OK’, um die Anderungen zu speichern und das
Fenster zu schliel3en.

10.3.4 Tracks l6schen

1. Wahlen Sie aus dem Meniu 'Daten' dem Befehl 'Dokumentdaten' und
markieren Sie 'Audiodaten’.

2. Klicken Sie auf den Button '+', um die enthaltenen Tracks anzuzeigen.
3. Klicken Sie auf den zu lIéschenden Track und klicken Sie auf den Button
'‘Loschen’. Wiederholen Sie dies fir jeden weiteren zu léschenden Track.

Alle enthaltenen Tracks konnen geldscht werden, durch Klicken auf den
Button 'Alles I6schen’, wenn die 'Audiodaten’ markiert sind.

L

4. Klicken Sie auf den Button 'OK', um die Anderungen zu speichern und das
Fenster zu schliel3en.
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11 Felder hinzufligen

11.1 Einleitung

Die Felder sind Werkzeuge, um Dokumentdaten schnell und einfach auf dem
neuesten Stand zu halten.

Wurde dem Dokument ein Titel gegeben, erscheint dieser, wenn das Feld
Titel' eingefugt wird. Sollte zu einem spéteren Zeitpunkt der Titel gedndert
werden, erscheint automatisch der neue Titel.

Befehl 'Krimmen' krimmen. Es ist jedoch nicht mdglich, Felder in Kurven

Q Felder werden als graphischer Text eingefligt und lassen sich auch mit dem
umzuwandeln.

Titel

|nterpret

Digktyp

Jahr

Digktitel

Interpret der Disk
Anzahl der Tracks
Spielzeit
Gezamtgrafe der Dateien
D aten zpeichern
D aturn drucken

Titel Name der CD

Interpret Interpret oder Herausgeber

Disktyp Disk-Typ

Jahr Erstellungsjahr der CD

Disktitel Name der Disk

Interpret der Disk Interpret oder Herausgeber dieser Disk. Enthalt

das Dokument mehrere Disks, erscheint der
entsprechende Name nur auf der zugehdrigen
Disk. Wird dieses Feld auf einem anderen
Cover-Element eingefligt, erscheint der Name
der ersten Disk. Uber den Befehl
'Eigenschaften’ lIasst sich dies andern.
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Anzahl der Tracks

Spielzeit

Gesamtgrolie der Dateien

Speicherdatum
Druckdatum

Anzahl der Audio-Tracks auf der CD. Enthalt
das Dokument mehrere Audio-Disks, erscheint
die entsprechende Anzahl nur auf der
zugehorigen Disk. Wird dieses Feld auf einem
anderen Cover-Element eingefligt, erscheint die
Anzahl der Tracks der ersten Disk. Uber den
Befehl 'Eigenschaften’ lasst sich dies andern.

Spielzeit der Audio-Tracks. Enthalt das
Dokument mehrere Audio-Disks, erscheint die
entsprechende  Spielzeit nur auf der
zugehorigen Disk. Wird dieses Feld auf einem
anderen Cover-Element eingefligt, erscheint die
Spielzeit der ersten Disk. Uber den Befehl
'Eigenschaften’ 1asst sich dies &ndern.

GesamtgrolRe der Daten-Dateien. Enthalt das
Dokument mehrere Daten-Disks, erscheint die
entsprechende GesamtgréRe nur auf der
zugehorigen Disk. Wird dieses Feld auf einem
anderen Cover-Element eingefligt, erscheint die
GesamtgroRe der Daten-Dateien der ersten
Disk. Uber den Befehl 'Eigenschaften' lasst sich
dies andern.

Datum, wann das Dokument gespeichert wurde.

Datum, wann das Dokument ausgedruckt
wurde.

11.2 Feld einfligen

Q Felder lassen sich nur einzeln einfligen, das heifldt es ist nicht mdglich,

mehrere Felder auf einmal zu

platzieren.

1. Wabhlen Sie das entsprechende Cover-Element aus.

2. Klicken Sie auf den Button

= _ die Felder erscheinen.

3. Wahlen Sie das gewilnschte Feld aus und platzieren Sie es auf dem

Arbeitsbereich.

4. Wiederholen Sie das Einfugen fiur jedes weitere Feld.

5. Wiederholen Sie die entsprechenden Schritte fir jedes weitere Cover-
Element, das Felder enthalten soll.

Das Einfugen der Felder 'Anzahl Tracks' und 'Spielzeit' ist nur sinnvoll, wenn

die Disk Audio-Dateien enthalt.
Das Einfiigen des Feldes 'Gesamtgrdol3e der Dateien' ist nur sinnvoll, wenn die

Disk Daten-Dateien enthalt.
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12 Index

B

Bilder
Bearbeiten 34
Einflgen 34

BildgréRe anpassen
Proportional, Bild abschneiden 38
Proportional, ohne Abschneiden 38
RahmengrofRe 38

Booklets erstellen 16, 18

Button Werkzeugleiste 6

C

CD-Typ
Audio 15
Audio+Daten 15
Auswahlen 15
Daten 15
Cover-Elemente 6
Cover-Typ
Auswahlen 15
Maxi 15
Multi Box 15
Standard 15

D

Dateien hinzufiigen 51
Dokumentdaten hinzufigen 21
Dokumentvorlage

Andern 33

Erstellen 29

Laden 33
Drucker kalibrieren 12

E

Effekte 34
Etiketten auswéahlen 11

F

Felder einfigen 25, 57
Feld-Werkzeug 56

G

Gitter einstellen 9
Graphischen Text
Bearbeiten 45
Einfigen 45
Krimmen 48

H

Hilfslinien hinzufligen 8
Hintergrundeinstellungen 38
I

Inlay erstellen 23

K

Konvertieren zu Kurven 27
Krimmen 27, 45, 49

L
Label erstellen 26
Lineal anzeigen 8

M

Mengentext
Bearbeiten 39
Einfigen 39

O
Ordner hinzufiigen 52

P

Programmeinstellungen andern 10

S

Standardeinstellungen andern 10

T

Text

Krimmen 27, 45, 49
Trackliste einfligen 24
Tracks hinzufigen 52
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