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1 Per iniziare

1.1 Introduzione

Queste istruzioni ti mostreranno come creare rapidamente le copertine per i tuoi
CD. Il programma & molto intuitivo e potente, per cui mostreremo soltanto le
caratteristiche piu importanti. Non descriveremo alcune parti del programma o le
descriveremo solo sommariamente.

Troverai informazioni dettagliate sul Cover Designer nella guida in linea,
raggiungibile in qualunque momento premendo il tasto F1.

Puoi anche consultare alcune informazioni sul Cover Designer su internet dal
sito www.nero.com.

1.2 Come e organizzato questo manuale

Questo manuale contiene esempi pratici per la creazione dei vari elementi di
una copertina, insieme ad informazioni di riferimento per il programma.

| singoli capitoli contengono le seguenti informazioni:

Il capitolo 1 descrive brevemente la struttura del manuale e ti consente di
familiarizzare con i simboli utilizzati.

Il capitolo 2 introduce il Cover Designer ed i suoi elementi e descrive
brevemente la struttura del programma.

Il capitolo 3 mostra come definire I'aspetto dei vari elementi della ciopertina
attraverso la modifica delle impostazioni predefinite del programma. Descrive
anche come selezionare i tipi di carta e come calibrare la stampante.

Il capitolo 4 elenca alcuni aiuti che facilitano la creazione e l'allineamento degli
oggetti, per esempio le guide.

Il capitolo 5 ti guida passo per passo attraverso le fasi della creazione di una
copertina. Seguendo le istruzioni, potrai modificare I'aspetto di ogni elemento
della copertina e confrontare i risultati con le immagini del manuale. Resterai
sorpreso di vedere quanto e facile ottenere i risultati desiderati.

Il capitolo 6 mostra come dare un aspetto omogeneo alle tue copertine
attraverso la creazione di modelli di documento, modificandoli a seconda delle
esigenze.
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Il capitolo 7 ti introduce nel mondo della creazione grafica. Puoi selezionare una
gamma quasi infinita di effetti. Inoltre sono inclusi degli esempi e delle
informazioni per adattare le dimensioni delle immagini al documento.

Il capitolo 8 descrive le funzioni dimodifica per il blocchi di testo e fornisce una
descrizione dettagliata delle schede ‘Riquadro di testo’, ‘Penna’, ‘Pennello’ e
“Immagine’.

Il capitolo 9 descrive le funzioni per la creazione di testo artistico e fornisce una
descrizione dettagliata delle schede ‘Penna’, ‘Pennello’, ‘Testo’ e ‘Font’. Viene
evidenziata particolarmente la funzione ‘Adatta’, che consente di adattare il
testo artistico alla curvatura del CD.

Il capitolo 10 mostra come aggiungere, rinominare ed eliminare file, cartelle e
tracce per i tuoi dati.

Il capitolo 11 ti consente di trovare rapidamente le informazioni desiderata
attraverso un indice.

1.2.1 Note per l'utente
In questo manuale sono utilizzati i seguenti simboli:
Questo simbolo significa ‘attenzione’ o ‘prudenza’. ldentifica le

informazioni molto importanti. Se non si seguono tali indicazioni, si
possono avere risultati indesiderati.

Questo simbolo significa ‘consiglio utile’ o ‘suggerimento’. Indica
elementi importanti o informativi.
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2 Informaz. sul Cover Designer

2.1 Introduzione

Il Cover Designer € un programma di grafica semplice da utilizzare, sviluppato
specificamente per la creazione delle copertine di un CD. E’ integrato con Nero,
ma pud anche essere eseguito come programma indipendente. Attraverso Il
collegamento con Nero, le informazioni vengono automaticamente trasferite al
Cover Designer.

Lancia il Cover Designer dal menu ‘File’ tramite la voce ‘Stampa copertina CD’,
oppure tramite il menu Start selezionando Programmi>Ahead Nero>Cover
Designer.

Il vantaggio di lavorare con Nero consiste, tra le tante cose, di non dover piu
inserire manualmente I'elenco delle tracce e/o i nomi dei file. E' semplicemente
possibile trasferirli. In aggiunta, la lista delle tracce pud anche essere prelevata
dal database esterno ‘freedb’.

La funzione ‘Stampa copertina CD’, che lancia il Cover Designer da Nero, &
attiva solo se c’é almeno un elemento nella compilation CD attiva.

Quando viene creato un documento, viene definito il tipo di CD ed il numero di
dischi inclusi. Nella parte inferiore dello schermo appaiono tutti gli elementi di
copertina corrispondenti. Puoi attivarli cliccando sulla scheda appropriata.
Quando tutti gli elementi di copertina sono stati definiti, &€ possibile passare alla
stampa.

Sono disponibili numerose funzioni:
+» Creazione di nuove immagini

>

)

» Importazione di immagini attraverso lo scanner

-,

+» Aggiunta di immagini esistenti

.0

Definizione delle immagini di sfondo

*,

+ Modifica delle immagini

.0

Deformazione delle immagini tramite effetti speciali

*,

.0

Aggiunta del testo

*,

’0

Formattazione del testo

-,

«» Aggiunta di campi
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2.2 Struttura del programma

La struttura del Cover Designer &€ conforme alle convenzioni standard di
Windows: una barra dei menu, varie barre delle icone ed una barra di stato. Lo
spazio di lavoro del Cover Designer mostra I'elemento di copertina selezionato,
che puoi modificare aggiungendo testo e/o immagini. L’aiuto piu importante
durante la creazione degli elementi di copertina € la barra degli strumenti nella
parte inferiore dello schermo.

2.2.1 Elementi della copertina

Una copertina per CD include i seguenti elementi:

Booklet (anteriore): la parte anteriore del foglietto inserito davanti al jewel box

Booklet (posteriore): la parte posteriore del foglietto inserito davanti al jewel box

Inlay: il foglietto inserito dietro al jewel box

Disco: I'etichetta con la forma del CD

2.2.2 Pulsanti della Barra degli Strumenti

L'elenco sottostante descrive brevemente i pulsanti piu importanti del Cover
Designer.

| pulsanti della barra degli strumenti hanno le seguenti funzioni:

Hbc
det

&

g

Strumento di selezione per marcare gli oggetti
Strumento Linea per disegnare linee

Strumento Rettangolo per disegnare rettangoli e quadrati
Strumento Ovale per disegnare ellissi e cerchi

Strumento testo per inserire un riquadro di testo. Clicca due volte per
aprire una finestra per I'inserimento del testo (blocco di testo).

Strumento Testo Artistico per inserire testo artistico

Strumento Lista Tracce per inserire la lista delle tracce di un CD Audio
Strumento Cartelle per inserire I'indice delle cartelle di un CD Dati
Strumento Immagine per inserire immagini gia esistenti

Strumento Campo per inserire campi come titolo, artista, numero di
tracce e durata
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3 Aiuti aggiuntivi

3.1 Righello

Il righello, che appare nel lato superiore sinistro della finestra del programma,
rende piu facile il dimensionamento ed il posizionamento degli oggetti.

Per default il righello viene visualizzato. Se non viene mostrato, puoi attivarlo
attraverso la voce ‘Righello’ del menu ‘Visualizza'.

3.2 Linee Guida

Le linee guida ti aiutano ad allineare gli oggetti. Possono essere sia orizzontali
che verticali

1. Seleziona ‘Linee Guida’' dal menu ‘Visualizza'.

Orizzontale | Werhicale I

Fozizione orizzontale: Im 3: rillirneti

Aggiungi

tadifiza

Elimitia

Elirniria tutho

i

ok | Aeeula | |

2. Inserisci la posizione desiderata (orizzontale o verticale) e clicca sul pulsante
‘Aggiungi’.

3. Ripeti 'operazione per ogni linea da aggiungere.
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4. Clicca sul pulsante ‘OK’ per chiudere la finestra. Le linee guida che hai
inserito sono identificate da una linea rossa tratteggiata.

Se é attivo ‘Adatta alle guide’, gli oggetti verranno allineati automaticamente alle
line quando vengono spostati o creati vicino alle linee guida

3.3 Griglia

In modo simile alle linee guida, la griglia aiuta ad allineare gli oggetti. La griglia
e composta da un insieme di linee orizzontali e verticali equidistanti tra loro.

1. Seleziona il comando ‘Imposta griglia’ dal menu ‘Visualizza’.

Impostazione griglia 7] x|

— Spagziatura grigla
Spaziatura onizzantale: 1250 = millimetri
Spaziatura verticale: 1,250 = millimetri
¥ tdostra griglia [T Aggancia alla griglia

| F, I Annulla

2. Inserisci la spaziatura orizzontale e verticale desiderate per la griglia.

3. Clicca sul pulsante ‘OK’ per chiudere la finestra. La griglia viene visualizzata.

Se é attivo ‘Adatta alla griglia’, gli oggetti verranno allineati automaticamente
alla grilia quando vengono spostati o creati vicino alle sue linee.
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A

Impostazioni

4.1

Impostazioni predefinite

Le impostazioni predefinite regolano I'aspetto dei vari elementi del Cover
Designer. Usa ‘Impostazioni predefinite’ dal menu ‘File’ per vedere e modificare
le impostazioni predefinite.

Penna:

Definisce lo spessore ed il colore della penna.
Pennello:

Definisce lo stile ed il colori di sfondo e di primo piano.
Font:

Definisce il font, lo stile, le dimensioni ed il tipo di visualizzazione.

Campo:
Definisce varie funzioni dei campi, come l'allineamento ed il formato numerico.

Cartella:
Definisce I'aspetto dello strumento cartella.

Tracce:
Definisce I'aspetto dello strumento tracce.

4.2

Impostazioni del programma

Le impostazioni del programma definiscono I'aspetto dei vari elementi del Cover
Designer.

Usa il comando ‘Preferenze’ dal menu 'File' per vedere e modificare le
impostazioni del programma.

Generale:
Definisce I'aspetto dei messaggi di avviso ed il font.

Cartelle:
Definisce le cartelle per i documenti, i modelli e i file da importare.

Locale:
Specifica la lingua e le unita di misura.

Tipi di carta:
Definisce i tipi di carta per gli elementi del Cover Designer.

Stampa:
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Definisce I'area di stampa, inizia la fase di calibrazione e consente di modificare
le impostazioni

Annulla:
Definisce le opzioni per il comando Annulla.

4.2.1 Selezione dei tipi di carta

Il Cover Designer ti consente di selezionare tipi di carta predefiniti oppure
personalizzati. In questo manuale, descriveremo come lavorare con i tipi di
carta predefiniti.

1.

Seleziona ‘Tipi di Carta’ dal menu ‘File’. Clicca su ‘Tipi predefiniti’ nella
finestra ‘Tipi di carta’ che appare.

Viene mostrata la lista dei tipi di carta disponibili. Al centro della finestra, puoi
vedere il numero di tipi di carta presenti, diviso in predefiniti e personlizzati. |
pulsanti ‘Aggiungi tipo’, ‘Importa’ e ‘Esporta’ sono inattivi se hai selezionato i

tipi di carta predefiniti.

% Tipi di carta

Tipi pessonabzzah
Bl Tipi predetive

Ace Labels 2p 50307 [Letter]
Ape Labels 2-Up SOO02 (Leter]
Ace Labels 24Up 50303 [Latier]
Ace Labels 2-Up S0306 [Letier]
Ace Labelz 24Up SOE08 [Leker)
Ace Labels 240p 50312 [Lettar]
Ace Labelz 240p 50013 [Lekhar|
Ace Labalz 24Up 503714 [Lektar|
Ace Labelz 240p 50315 (Lettar)
Ace Labels 2Up SI16 (Lekier]
Ace Labels 2Up S0327 [Letter]
Ace Labels 2-Up S0330 (Lektsr]
t Ace Labels 24Up 50340 [Letier] o

[ CI TR ]

o E#EF EEEE

#|

| B

| -~ Tipl di caita

Ace Labels 2-Up 50300 (Letter] j

Mumero di hpi di carta 103
(103 pradafingi. 0 personaizzat)

a| - )i

2. Clicca sul tipo di etichetta che vuoi utilizzare. Usa la barra di scorrimento se
non riesci a vedere tutto I'elenco. Il tipo di carta selezionato appare nela

finestra dell'anteprima.

{&% Tipi di carta

Tipi peazonabzzah -
= Tipi predefird:

Ace Labels 2L

1 Ace Labels 24Up 50301 [Letter]
Ace Labels 24Up SO002 (Leter]
Ace Labels 24Up 50303 [Latier]
Ace Labels 2Up 50306 [Lakier]
Aoe Labelz 240p SOG08 [Lekter)
Ace Labels 20p 50312 [Lettar]
Ace Labelz 240p 500313 [Lekbar]
Ace Labalz 24Up 50314 [Lettar|
Ace Labelz 24Up 50015 (Lattar)
Ace Labels 2Up SI16 (Lekter]
Ace Labels 2Up S0327 [Letter]
Ace Labels 2-Up S0230 (Lekter]
1 Ace Labels 2Up S0040 (Lebis] o

M FEEE

@) @5 FEEE

]

(]

oo

Mome
I-!u::a Labealz 24p 50300 [Lekbar|
Larghezza / Alezza:
| =1 =
Canca cata come:

€| Orizzomale

e 1 1oale

< | =]
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3.

Clicca sul pulsante ‘OK’ per specificare il tipo di etichetta selezionato per la
stampa con il Cover Designer.

Q Devi predefinire i tipi di carta personalizzati prima di poterli utilizzare.

4.2.2 Calibrazione della stampante

Poiché le stampanti sono dispositivi meccanici soggetti a minime variazioni
durante la stampa, raccomandiamo di calibrare la stampante una volta dopo
aver selezionato il tipo di etichetta ed il tipo di stampante.

1.

Prima di effettuare la calibrazione, seleziona il tipo di etichetta desiderato e la
stampante.

. Seleziona il comando ‘Preferenze’ dal menu ‘File’ e clicca sulla scheda

‘Stampa’.
Clicca sul pulsante ‘Stampa foglio di calibrazione’

Preferenze applicazione ﬂﬂ

Generalel Eartellel Lu:u:alel Tipidicarta  Stampa |.-i‘-.nnulla|

— Sfurnatura

Spazio sfumatura; 2,000

— Calibrazione stampante

Scogtamento stampa - -
[onzzontale / verticale]: ID'DDD mm j d ID'DDD mm j

Stampa foglio di calibrazione |

] I Annulla 7

Prendi il foglio dalla stampante. Piega il foglio orizzontalmente e
verticalmente alla sua meta.
La linea tratteggiata indica I'impostazione di calibrazione attuale.

Riapri il foglio e verifica dove le pieghe orizzontale e verticale incontrano le
intersezioni degli assi.

Il punto di intersezione indica lo scostamento della stampante il millimetri
relativo al centro della pagina.

. Se c'é una differenza tra le linee di piega e I'impostazione attuale, inserisci i

valori orizzontale e verticale attuali nella scheda ‘Stampa’ e stampa un altro
foglio di calibrazione.

. Piega ancora questo foglio orizzontalmente e verticalmente nel mezzo. Ora

le linee di piega dovrebbero coincidere con le linee tratteggiate. Se & cosi,
hai effettuato correttamente la calibrazione della stampante (In caso
contrario, ripeti di nuovo la calibrazione finché non riesce correttamente).

. Clicca sul pulsante ‘OK’ per chiudere la finestra e terminare la calibrazione.

Guida Rapida - Cover Designer Impostazioni » 12



5 Creazione della copertina

5.1 Introduzione

In questo capitolo, imparerai come creare una copertina passo per passo
tramite un esempio, dalla selezione di una copertina e del tipo di CD attraverso
la creazione dei vari elementi della copertina, booklet (anteriore), booklet
(posteriore), inlay e etichetta. || Cover Designer ti consente di creare facilmente
copertine personalizzate dall'aspetto professionale.

5.2 Selezione della copertina e del tipo di CD

Il primo passo € la selezione della copertina e del tipo di CD, poiché sono
disponibili elementi di copertina differenti a seconda della selezione che effettui.

Lancia il Cover Designer. Appare la finestra ‘Nuovo Documento’ in primo piano.

10
Documento
wuahn
Multi Bos
LE [+ i : [
Dischi ]1 5:
[T Coga riove modells
pudio [Dati | Audio+Dati | | o | Arewdla

+»+ Sono disponibili tre tipi di copertina con differenti elementi:

Standard: Copertina per un CD con booklet (anteriore), booklet
(posteriore), inlay e etichetta
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Multi Box:  Copertina per almeno due CD (CD doppio) con booklet

(anteriore), booklet (posteriore), inlay (anteriore), inlay
(posteriore) ed etichette

Maxi: Copertina per un Maxi CD con inlay ed etichetta

« FE’ possibile selezionare il tipo di CD attraverso le schede in basso:
Audio:
Data:

Audio+Data:

il CD contiene soltanto musica
il CD contiene soltanto dati
il CD contiene musica e dati

Al centro della finestra appaiono i modelli di documento disponibili per il tipo
di CD selezionato.

+«+ Specifica il numero di dischi nel campo ‘Dischi’. Inserisci un valore o utilizza
le frecce.

< Se € attiva la casella ‘Crea nuovo modello’, viene creato un nuovo modello
riutilizzabile invece di un nuovo documento (consulta il capitolo ‘Modelli di
documento’).

Per effettuare la prima selezione, procedi nel seguente modo:

1. Dalla finestra ‘Nuovo documento’,
selezionare il tipo di copertina.

clicca sullicona ‘Predefinito’

per

2. Clicca sulla scheda ‘Audio” per creare una copertina per un CD musicale.
3. Clicca sul pulsante ‘OK’.

Viene visualizzata la seguente finestra:

2 mero Cover Designer - [Munvo domimentn 3] =100 x|
&5 Fin Wodfics Mostra Cppelte DKl Frestrs Guda i i =81 x|
DFES B x & A Sl Fo— o e e
|'l|mNu’.-|Hun.el: ﬂl“’ ﬂ [ I _I.I | BT &l lh -. o B " ' :-.:
T T OO JOUONUR T OO JOOUOON. OO SO . BN I
NI
]
g2
%| :
4l
= |
L
52
Ll
T
CH
2! [
o= -
| E
[ |Bookiet Arkeriore] | |Bocklet [Postesore)| [jiniar| = Dissa t |
Prami F1 peer b guics 109,065 | &4 65 HM

La finestra € composta da:

+» La zona non ombrata che pud essere modificata, si tratta della dimensione

della copertina del CD

Guida Rapida - Cover Designer
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+ Quattro schede per i vari elementi della copertina nella parte inferiore della

finestra, per esempio booklet (anteriore), booklet (posteriore), inlay e disco 1
(etichetta del CD)

+ La barra degli strumenti nella parte sinistra della finestra, che contiene gli
strumenti per la creazione e la modifica degli elementi della copertina

.0

*,

La barra dei menu con i vari comandi associati

*,

+ La barra delle icone per I'accesso rapido alle funzioni attraverso i pulsanti

+ La barra di formattazione per la formattazione rapida degli oggetti

5.3 Creazione del booklet

Il booklet é I'inserto anteriore di un CD. Il booklet (anteriore) é la faccia anteriore

dell'inserto e il booklet (posteriore) € la facciata posteriore,. Entrambi possono
contenere sia testo che immagini.

5.3.1 Booklet (anteriore)

La sezione seguente descrive come creare un booklet (anteriore) contenente un
immagine.

1. Clicca sulla scheda ‘Booklet (anteriore)’ per richiamare il modello della faccia
anteriore del booklet.

2 mero Cover Designer - [Muovo documentn 3] = - =181 =
&) Fa Modfics Mostra  Copelto Dakl Frestra  Guida i i =8 x|
DEEQ = B X &= -?wﬁ]ll.'-rdnumde ﬂ'ﬂcq—ﬂ\i'ﬂ.
|'l||ak_:.“\.'u'.-|Hur|.e|: ﬂl“’ ﬂ B s _I.I | B F Eh -. o+ B L '- :-.:
N R O SO L L
b o
(]
g:
o -
= E
4/
=™
|
2
-
CH
=
- ki
o -
4] [
[ |Bookiet Arkeriore] | |Booklet [Postesre)| [Tliniar| - Dissa t |
Premi F1 per b guids 168,25 | 52,65 HUM

2. Sulla barra degli strumenti, clicca sul pulsante &

per caricare un'immagine
gia esistente.

Si aprira la finestra corrispondente.
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Cerca in: Ia Iniversal

| « & cf E-

2 x|

Kreise.bmp

Marme file: |d_ipg

Apri I

Tipofile: [ Tuttii file supportati

j &nnulla |
y

3. Se necessario, cambia la cartella ed il tipo di file. Seleziona un file e clicca

sul pulsante ‘Apri’.

Apparira un riquadro di allineamento che puo essere spostato.

3 wero Cover Designer - [Suovo dooumentn 3]
¥ Film Modfica Mostra Oggelte Datl Frestra  Guida

~=|oj x|
=181 x|

DEEAS[ ) 8% < 5 - P W[ [mmme
K[| s A AL RO

e i S

S0 T

N e N N T N R N

Jl

Ve

treririialaiiesiin

¢ lmapo 1335 0 I a0

shasvlasvrrsr il nirae i levainiinn b imainn

(T @/l im &8 (OO0~ &

=

-Dﬂmkbt Wrkeriore]| | |Bockist [Postescre}| [ T]iviap| = | Disco 1|
Prems P per ls guids

09,52 1 81,70 HUM

inserita nel punto desiderato.

Posiziona il riquadro con il mouse e clicca una volta. L'immagine verra
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Puoi facilmente modificare 'immagine selezionato cliccando con il pulsante
destro. Consulta il capitolo ‘Modifica Immagini’ per ulteriori informazioni.

Se hai uno scanner, puoi inserire un'immagine attraverso tale periferica. Usa |l
comandi ‘TWAIN’ e ‘Acquisisci immagine’ dal menu ‘File’.

5. Dalla barra delle icone, clicca sul pulsante ‘Salva’ ed inserisci il nome del file.

Salva con nome el

Salva in: Ia Universal j & £ E9-

Maome file: IM Salva I
Salva come: INE[D Cover Designer Docurnent [ ned) j Anrla |
S

Tutti gli elementi aggiuntivis di questa copertina verranno salvati in questo
file.
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5.3.2 Booklet (posteriore)

La sezione seguente descrive come creare un booklet (posteriore) contenente
del testo.

1. Clicca sulla scheda ‘Booklet (posteriore)' per richiamare il modello per la
faccia posteriore del booklet.

Ab
2. Dalla barra degli strumenti, clicca sul pulsante #&f per inserire un riquadro di

testo.

Il puntatore del mouse assume la forma di una croce.
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3. Posiziona la croce nel punto in cui vuoi che inizi il testo, tieni premuto il
pulsante sinistro del mouse e trascina il riquadro fino a renderlo delle
dimensioni desiderate. Lascia il pulsante del mouse. Appariraa il riqguadro di
testo nella posizione desiderata.

Puoi modificare in qualunque momento le dimensioni di un riquadro di testo
attraverso i suoi bordi.
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4. Clicca due volte sul riquadro di testo selezionato per inserire il testo.
Apparira la finestra ‘Proprieta’ con la scheda ‘Riquadro di testo’ evidenziata.

2

Penna | Pennello | Immagine Casella ditesto |

| Tirnes Mew Roman ﬂ|l24 B 7 U ||E ® X E A

[T Adaita slla forma [T Solalettura

oK Annulla 7

5. Scrivi il testo desiderato, per esempio ‘Sto creando il mio primo booklet'.
Seleziona il testo e cambia le dimensioni del font da 24 a 26 punti.

6. Clicca sulla ‘A’ nella parte superiore della finestra per selezionare un altro
colore per il testo. Seleziona un colore, per esempio il blu.

7. Clicca sulla scheda ‘Penna’ per creare un riquadro colorato. Clicca su un
colore, per esempio il rosso, e conferma con ‘OK’.

Ora lo schermo dovrebbe apparire in questo modo:
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8. Clicca due volte sul riqguadro di testo selezionato per creare uno sfondo
colorato. Apparira di nuovo la finestra ‘Proprieta’.

9. Clicca sulla scheda ‘Pennello’, seleziona un colore, per esempio giallo, e
conferma con ‘OK’.

Il booklet apparira nel seguente modo:
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10. Sulla barra delle icone, clicca sul pulsante ‘Salva’ per salvare questo
elemento della copertina.

Puoi modificare in qualunque momento il riquadro di testo cliccandoci due volte
sopra o con il pulsante destro del mouse.
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Troverai informazioni dettagliate sull’'uso dei riquadri di testo e sulla modifica del
testo nel capitolo ‘Modifica blocchi di testo’.

5.4 Aggiunta dei dati di documento

Puoi aggiungere le informazioni inserite in ‘Dati documento’ nell’appropriato
elemento di copertina con gli strumenti ‘Lista tracce’ e ‘Campo’. Consulta il
capitolo ‘Aggiunta di file e tracce' per informazioni piu dettagliate.

1. Seleziona il comando ‘Dati documento’ dal menu ‘Dati’.

2. Assegna un nome al documento, per esempio ‘Il meglio di’ e la data di
creazione, per esempio ‘2001

% Dati documento _?] EI
B @; Documento: Best of — Daocumento
[=] E) Dizco 1 ;
: Titala:
G Dati audio
]Best of
Anno diilascio;
12IZIIZI‘I| Eﬂ
Artizta/Editare:

|

Applica a tuthi | soltoelement] |

Aogungi disco_ |

] oK I Anrwila ]

3. Nello spazio sottostante, clicca su ‘Disco 1'. Viene mostrato il tipo di CD
selezionato al momento della creazione del documento. Assegnha un
sottotitolo al CD, per esempio ‘Rock’.

A

informazioni del titolo, dell'artista e della durata vengano inserite manualmente.
Se le infomazioni delle tracce sono state salvate nel formato ‘.cdc’, puoi
importarle cliccando sul pulsante ‘Importa dati’.

Q Nell’esempio seguente, assumiamo che il CD audio contenga 5 tracce e che le

4. Nella riga successiva, clicca su ‘Dati audio’ e quindi clicca cinque volte su
‘Aggiungi traccia’.
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5. Nella riga successiva, clicca su ‘Traccia 01’ e inserisci le informazioni
‘Artista’, ‘Titolo’ e ‘Durata’.
6. Ripeti il passo precedente per le altre quattro tracce.

5.5 Creazione dell’inlay

Questa sezione descrive la creazione di un inlay contenente un'immagine di
sfondo, una lista delle tracce e del testo come funzione dei campi.

1. Clicca sulla scheda ‘Inlay’ per richiamare il modello dell'inlay.
2. Seleziona il comando ‘Proprieta sfondo’ dal menu ‘Oggetto’.

3. Clicca sul pulsante ‘File’, cerca l'immagine di sfondo, seleziona I'opzione
‘Proporzionale — taglia immagine’ nella zona ‘Ridimensiona’ e clicca sul
pulsante ‘OK’.

Proprieta sfondo 2 ilil

Pennelo  Immaging |

— Ornigine immmagine — Immagine
File... I TwrAIM... t

— Stiramenta

™ Adatta alle dimenzioni del riquadro
" Proporzionale, senza adattamento I:::I
¥ Proporzionale, adatta immagine ﬁ r

Effetti... Wioho | I arme; IKreise.bmp

ak, | Annulla ?

L'immagine riempira l'intera area stampabile
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4. Clicca sul pulsante

per aggiungere la lista delle tracce e definirne le
dimensioni. Posizione la croce, quindi clicca e tieni premuto il pulsante
sinostro del mouse per definire le dimensioni della lista delle tracce.

Appariranno automaticamente le informazioni titolo, artista e durata delle
tracce inserite nella finestra ‘Dati documento’.
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Premi Fl per la quida 21260/ BO.10 (L]
. Prima clicca su = per mostrare i campi e poi clicca sul campo ‘Titolo'.

Apparira un riquadro, che é possibile spostare dove si desidera.

. Tramite il mouse, posiziona il riquadro nella posizione desiderata e clicca una
volta. Verra aggiunta la funzione campo.

. Ripeti i passi per l'inserimento della funzione campo per i campi 'Anno' e
‘Titolo disco'.
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8. Infine, aggiungi i campi ‘Numero di tracce’ e ‘Durata’. L'inlay apparira nel
modo seguente:
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Se modifichi le voci in ‘Dati documento’, le modifiche appariranno
automaticamente nell’elemento della copertina.

5.6 Creazione dell’etichetta

L'etichetta €& la carta adesiva a forma di CD che pud essere incollata sul CD
attraverso un apposito kit. Un’etichetta pud contenere immagini e testo.

Questa sezione descrive la creazione di un’etichetta contenente testo artistico. Il
testo artistico differisce dai blocchi di testo, usati per creare il booklet
(posteriore), principalmente per la quantita di funzioni disponibili.

1. Clicca sulla scheda ‘Disco 1’ per far apparire il modello dell’etichetta.

2. Dalla barra degli strumenti, clicca sul pulsante 4 per creare il testo
artistico.

Il puntatore del mouse si trasforma in una lettera A inclinata.
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3. Usa il mouse per posizionare la ‘A" nel punto in cui vuoi inserire il testo e
clicca una volta. In questo modo é stato specificato il punto di partenza del
testo artistico.
4. Scrivi il testo desiderato, per esempio ‘Questa € la mia prima etichetta'. Il
testo puo estendersi anche oltre il riquadro.
5. Seleziona il testo cliccando sul pulsante sulla barra degli strumenti.
Sposta il cursore sul testo e clicca con il pulsante destro.
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6. Seleziona la funzione ‘Unisci’ per adattare il testo alla curvatura del CD. Il

testo viene adattato immediatamente.
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La funzione ‘Adatta’ & disponibile solo per il testo artistico. | blocci di testo in un
riquadro di testo non possono essere adattati

La funzione ‘Converti in curve’ converte il testo artistico in un elemento artistico.
Di conseguenza non puo piu essere modificato, adattato o formattato come
testo.
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7. Per adattare il testo alla forma circolare, clicca nell'angolo inferiore sinistro
del testo selezionato, tieni premuto il pulsante destro del mouse e trascina il
testo nella forma di un cerchio chiuso. Quindi rilascia il pulsante del mouse.

8. Per ingrandire il testo, clicca su uno dei suoi angoli, tieni premuto il pulsante
destro del mouse e trascina il testo verso il bordo esterno del cerchio. Quindi
rilascia il pulsante del mouse.

9. Per modificare il colore del testo, clicca due volte sul testo. Apparira la
finestra ‘Proprieta’.

10. Clicca sulla scheda ‘Pennello’, seleziona un colore, per esempio rosso, e
conferma con ‘OK’.

L'etichetta dovrebbe presentarsi in questo modo:
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11. Sulla barra delle icone, clicca sul pulsante ‘Salva’ per salvare I'etichetta.

Hai appena creato tutti gli elementi della copertina di un CD, ora puoi
effettuare ulteriori modifiche o passare alla stampa.
Puoi effettuare delle modifiche in qualunque momento cliccando due volte sul
testo o cliccando con il pulsante destro.

Troverai informazioni dettagliate sul testo artistico nel capitolo 'Modifica testo
artistico’.
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6 Modelli di documento

6.1 Creazione modello

Puoi dare un aspetto omogeneo alle copertine dei tuoi CD utilizzando la
funzione “Crea modello”.

Un modello di documento definisce la struttura di base di un documento e
contiene le impostazioni del documento stesso. Tutto quello che si trova in
guesto documento si trovera anche in ogni altro documento che utilizzera
guesto modello.

L’'esempio:
+» Booklet anter.: Ogni CD dovrebbe avere un'immagine personalizzata.
+ Booklet post.: La stessa immagine dovrebbe essere su ogni CD.

< Inlay: Sull'inlay dovrebbe apparire il titolo del CD, le tracce, |l
numero delle tracce ed il tempo totale di esecuzione.

+ Disco: Sull'etichetta dobrebbe apparire il nome del disco e
dell’artista.

1. Dal menu ‘File’ seleziona il comando ‘Nuovo’, definisci la copertina ed il tipo
di CD, attiva la casella ‘Crea nuovo modello’ e clicca sul pulsante ‘OK" .

-':"__ Nuove documento .?J ."ﬂ
Documento
wuahn
Multi Bost
(LEw] [4 l ' |
Dischi ]1 3:
¥ Crea ruovo modelio
tudio [Daii | Audio=Dati | | o | Arevila
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2. Poiche vuoi che appaia un'immagine personalizzata sul lato anteiriore di ogni
booklet, non inserire niente in questa scheda. Clicca sulla scheda ‘Booklet
(posteriore).

3. Clicca sul pulsante = per aggiungere un'immagine, seleziona I'immagine
desiderata e clicca sul pulsante ‘Apri’.

4. Posiziona I'immagine nel posto desiderato e clicca sul pulsante del mouse
per aggiungerla al documento.

5. Madifica 'immagine se necessario, per esempio cambia le dimensioni.

E'.__"l.rr-:-lnv-:vnr-.-uum:r [Nuovo modello 1 *] =10 xi
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6. Clicca sulla scheda ‘Inlay’.

7. Clicca sul pulsante
delle tracce.

e definisci le dimensioni e la posizione della lista
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. Clicca sul pulsante
e posizionalo sullinlay.

e seleziona il campo desider

Continua aggiungendo tutti i campi che desideri.

ato tra quelli visualizzati,

Se vuoi puoi aggiungere del testo in qualunque posizione.

il testo artistico ‘Numero di tracce’ e ‘Durata’.

Nellesempio che segue, vengono aggiunti sei campi, denominati ‘Titolo’,
‘Artista’, ‘Tipo disco’, ‘Anno’, 'Numero di tracce' e 'Durata’. Viene anche aggiunto

Z wero Cover Designer - [Nuovo modello 1 *] ___[nj_;[

% Fle Modfica Mostra Opgetto Dab Frestra Guda =8 %]

|D FW&E L AR ‘ﬁf'ﬂl"ilwﬂ'lﬁ;iif_‘albunmmde :”Del}|ﬂ‘||§|.

[Tmestewhomn |l ]| B 2 u|[# ¢ & |m = W ® |fal |

|R TR A LRI PURERIRL o1 et s S wini I8 NS
a:

ol : <Titolo>

] g :

ol i <Artista= Andio <Ammg>

1,

4 |*:

E| :

@ g_

o i Numero di tracce: 0 Trurats: O sec. E

= =|

4] =
__|Bookiet [antencee]| |Booklet [Posteriors}| [ [[inkay | = iDwca 1 |

Premi F1 per la guida 21145 73.20 fim

9. Clicca sulla scheda ‘Disco 1'.
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10. Clicca sul pulsante = o seleziona i campi desiderati tra quelli visualizzati, e
posizionali sul disco.

Continua ad aggiungere tutti i campi che desideri.

Nell’esempio sottostante, vengono aggiunti i due campi ‘Artista disco’ e Titolo
disco’ e vengono adattati alla curvatura del disco attraverso la funzione 'Adatta’.

Z wero Cover Designer - [Muovo modello 1 %] =10} x|
$0-008. Perkies Wodiw it CM] [ Ehasia | Bidch =12 x|
_D = E é i 5_'._g 7 . “" o ? Hi' ﬁ_;l[mlamlmdr . EI D{‘ EL—G‘ 8
Irrr-esllthln.'rmn ﬂ:lz-" “"J B S U :-:'H ﬁ I | W nr . :-:
\ 5
=
o : . ““‘%
| : 5
4 |s:
E|:
@l : ??% ”mﬁﬁ’
H |
4] 2
__|Booklet [Anteave]| |Booklet (Posteriore)| [ [|Inkay |, < JDisca 1 |
Premi F1 per la guida 129,65 [ 27.50 hIIM

11. Dal menu 'File', seleziona il comando 'Salva’, assegna un nome al modello e
clicca sul pulsante 'Salva'..

6.2 Caricamento o0 modifica di un modello di
documento

Esiste sempre un modello di documento salvato disponibile per l'utente. |
modelli del Cover Designer hanno I'estensione 'nct’, mentre i documenti hanno
I'estensione 'nce'.

1. Dal menu 'File', seleziona il comando 'Apri'.

2. Clicca sul pulsante a discesa nel campo Tipo di file', seleziona il tipo di file
(.nct), seleziona il modello desiderato e clicca sul pulsante 'Apri'.

| contenuti dei vari elementi della copertina vengono mostrati nell'area di
anteprima, proprio nel modo in cui sono stati creati.
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Cercain | Uriversal | eBrE

Nome i |Num-l:|n|:t I Al I

Tipo fle lH:u Cover Dengner Modelo [not) _ll il

3. Clicca sul pulsante 'No' per creare un nuovo documento.
]

@ Yuol modficare | modello del documenta? (Se premi No, verrd creato un nuovo documenta, )

Yes Mo I

Se si clicca sul pulsante 'Si' si aprira il modello di documento per consentirti di
effettuare le modifiche.

4. Modifica il documento oppure il modello.
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/ Modifica immagini

7.1 Introduzione

I modo piu facile per aggiungere un'immagine e di utilizzare il pulsante &
sulla barra degli strumenti. Un doppio click sullimmagine apre la finestra
'Proprieta’, che contiene il pulsante 'Effetti' e la sezione 'Ridimensionamento’.

7.2 Utilizzo degli effetti

Gli effetti del Cover Designer sono uno strumento illimitato per scatenare la tua
immaginazione. E' possibile variare limmagine in infiniti modi, dandoti la
possibilita di creare le copertine con lo stile che piu desideri.

Questa sezione introduce gli effetti e ne mostra alcuni attraverso degli esempi.

La finestra 'Proprieta’ con gli effetti:

Proprieta el

|mmagine I

— Ornigine immagine — Immagine

Fie.. | Twan. |

— Stiramento

{% Adatta alle dimensioni del iguadia

= Froporziohale, senza adattamenta

" Froporzionale, adatta immagine

| Effett... ,\% "Yuote MHome: Iu:l.ipg
]

Reqala
Filkri k |

] 4
Capovolgi  #

MNega
Schiaccia...
Spirale. ..
Ruota, ..
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Dopo aver cliccato sul pulsante 'Effetti’, sono disponibili le seguenti funzioni di
base, oltre ad una varieta di funzioni specifiche:

+ Regolazione, per esempio della luminosita e del contrasto
+ Filtri mosaico, parabolico, ammorbidisci

« Inverti

» Nega

++ Schiaccia

« Avvolgi

+ Ruota

Molte operazioni di modifica delle immagini vengono eseguite in una finestra
contenente lI'immagine originale e I'anteprima dellimmagine modificata.

In basso trovi un esempio dell'effetto 'Regola’. Seleziona I'effetto 'Contrasto’ per
modificare I'immagine:

Reqgala » Lurninasita. . .

Capowolgi  F Gamma.. .

Mega Equalizza

Schiaccia, .
Spirale. ..
Ruata...

Appare la finestra di anteprima. Puoi creare la seguente immagine ad alto
contrasto spostando il cursore verso la parte destra della scala.

Contrasta ﬂﬂ

— Originale — Anteprima

ﬁ- r ——

Contrasta J 100

] I Annulla

Un esempio di effetti 'Filtro'. Seleziona 'Parabolico’ e quindi '‘Concavo' per
modificare I'immagine:
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Regola k I

Capovolgi g Corrosione
Mega Mosaicad, ..
Schiaccia. .. Zontorni

Spirale. .. Parabalico m
Ruata... Posterizza. .. Convesso

Evidenzia. ..
Sfaca...
Solarizza. ..

L'immagine cambia immediatamente ed ha un aspetto concavo.

Proprieta 7] x|
Immagine |
— rigine immagine — Immagine
Fie. | TwaAIN %‘1
-_—?— S o . -
— Stiramento - . '
i
% Adatta &lle dimensioni del riquadia '-
" Froporziohale, senza adattamenta
" Froporzionale. adatta immagine —
| Effetti... I WLato M ome: I
ok | el 7

Un esempio dell'effetto ‘Inverti'.

l'immagine:

Reqgala »
Filkri k

Capovolgi Orizzontalmente k

Mega Werticalmente

Schiaccia, ..
Spirale. ..
Ruata...

Seleziona 'Orizzontalmente' per modificare

L'immagine viene immediatamente invertita orizzontalmente.
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Proprieta

| mmagine |

— Origine immagine — Immagine

File.. | Twa..

— Stramenta
¥ Adatta alle dimensionidel iquadna
" Froporzionale, senza adattamenta

€| Froporzionale. adatta immagine

| Effetti... l W ioto I arne; I

oK | Annula 7

Un ultimo esempio, l'effetto 'Avvolgi':

Regola »
Filtri F
Capovolgi  #
Mega
Schiaccia. ..

Ruata... k

Appare la finestra dell'anteprima. Puoi creare una visuale bizarra dell'iceberg
spostando il cursore da 0 a 286.

— Onginale — Anteprima

| 286

] I Annulla

Spirale
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7.3 Adattamento alle dimensioni del riquadro

Tre funzioni della finestra 'Proprieta sfondo' ti consentono di far entrare
l'immagine nel riquadro attuale dell'elemento di copertina.

comando 'Proprieta sfondo' dal menu 'Oggetto’.

! La sezione 'Ridimensiona’ & attiva solo se inserisci I'immagine attraversion il

Appare la finestra 'Proprieta sfondo' che mostra le opzioni attive.

Proprieta sfondo

Pennelo  Immaging |

— Origine immagine

ThmaIM.

— Stiramenta

¥ Adatta alle dimenzsioni del riquadra
" Proporzionale, senza adattamenta

" Proporzionale, adatta immagine

2=

— Immagine

Effetti..

Wioho

I arme; Id.ipg

ak, | Annulla ?

Nella sezione 'Ridimensiona’ sono disponibili le seguentiopzioni. Seleziona i
singoli campi per scegliere una funzione.

+ 'Adatta alle dimensioni del riquadro'

L'immagine viene ridimensionata per entrare esattamente nel riquadro
selezionato. Possono avvenire distorsioni in lunghezza o in larghezza.

+ 'Proporzionale, nessun taglio’

L'immagine viene ridimensionata proporzionalmente per entrare nel riquadro
selezionato. Nessuna parte dellimmagine viene perduta. Alcune aree
dell'elemento di copertina potrebbero restare vuote.

+» 'Proporzionale, taglia immagine'

L'immagine viene ridimensionata proporzionalmente per entrare nel riquadro
selezionato. Alcune parti dellimmagine possono venire perdute, poiché
alcune aree dell'immagine vengono tagliate ed eliminate.

solo quando premi sul pulsante 'OK'. Non € necessario inserire I'immagine

Q L'adattamento non € visibile nella finestra dell'anteprima. Puoi vedere il risultato

nuovamente per adattarla. Clicca sul pulsante destro e seleziona 'Proprieta
sfondo' per richiamare le funzioni di adattamento.
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8 Modifica riquadri di testo

8.1 Introduzione

Un riquadro di testo € il testo che il Cover Designer tratta come unico elemento
e puo essere inserito attraverso una casella di testo. Le singole lettere, frasi o
sezioni sono collegate tra loro ed & possibile spostarle solo tutte insieme. Se
vuoi posizionare del testo nei lati destro, sinistro, superiore e inferiore di un
elemento di copertina, non puoi farlo con un unico riquadro di testo. Devi invece
creare quattro riquadri di testo. Comunque, sei libero di stabilire lI'aspetto dei
riquadri di testo. Puoi selezionare vari font, colori, ecc. per i riqguadri di testo, e
puoi formattare i paragrafi in modo differente.

Il modo piu semplice per inserire un riquadro di testo & di utilizzare il pulsante

Abc
3=f dalla barra degli strumenti, quindi clicca due volte sulla casella per inserire il
testo e per la modifica.

Il riquadro di testo si trova nella finestra 'Proprieta’ come scheda in primo piano.
Le schede 'Penna’, 'Pennello’ e 'Immagine’ ti forniscono ulteriori opzioni per la
modifica.
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8.2 Finestra'Proprieta’

8.2.1 Scheda 'Riquadro testo'

21
F"Etmal F"ermellnl Immagine Casella di testo I
|TimesNewF|u:uman j”Ed j B 7 U ||E E EE A
[ Adatta alla forma [ Sola lettura
] 4 I Arnulla it

Puoi utilizzare la scheda 'Riquadro testo' della finestra 'Proprieta’ per:
+» inserire il testo nel campo testo e selezionarlo per le modifiche.

+ selezionare il font tramite un menu a discesa.

+» modificare le dimensioni del font tramite un menu a discesa.

« formattare il testo con i comandi 'Grassetto’, 'Corsivo’, 'Sottolineato’, 'Allinea
a sinistra’, 'Centrato’, 'Allinea a destra' e 'Giustificato' tramite i pulsanti.

+» modificare il colore del font cliccando sul pulsante 'A'.

+ adattare il testo all'area stampabile dell'elemento di copertina attivando la
casella 'Adatta alla forma'.

+» evitare ulteriori modifiche del testo attivando la casella 'sola lettura'. Questa
opzione & molto utile nella creazione dei modelli.
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8.2.2 Scheda'Penna'

Proprieta sfondo

2=

Pennelo  Immaging |

— Origine immagine

File... I ThmaIM.

— Immagine

— Stramenta

¥ Adatta alle dimenzsioni del riquadra

" Proporzionale, senza adattamenta

" Proporzionale, adatta immagine

Effetti... Wioho I arme; Id.ipg

ok | annua | |

Usa la scheda 'Penna’ della finestra 'Proprieta’ per:

«+ rimuovere il colore del riquadro di testo cliccando sul pulsante 'X' (il riquadro
non sara piu visibile).

+« cambiare il colore di un riquadro di testo. Il colore del campo 'Colore’ cambia
in base alla tua selezione.

+« cambiare lo spessore del riquadro tramite il campo 'Spessore’, inserendo un
valore o utilizzando le frecce.

¢ creare colori personalizzati cliccando sul pulsante 'Scegli colore'.

Color di baze:
[
M
| Fle
HTHE
NN

Colon perzonalizzati;

| M 4 M N NN M

1
Tnnalité:lﬁ HDSSDZIU_
I_ I_ I_ I_ I_ I_ I_ I_ i = Saturazinne:lﬂ_ "-.ferde:lﬂ_
Definieci colan personalizzati »» | S Lnnﬂf: Lurniriosita: II:I_ BIu:IEI—

T

Agaiungl ai colon personalizzati |

Per creare un nuovo colore, clicca su un coore di base e inserisci le proprieta
del colore nei campi nella parte inferiore destra tramite la tastiera o la barra
di scorrimento. Usa il pulsante 'Aggiungi colore' per salvarlo.
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8.2.3 Scheda 'Pennello’

Proprieta 2 =|

Penna Pennello I Immaginel Cazella di testo

Sl | ~ BT T
. _ U i
Frimo piano: .I_...--.
Sfanda: _I oy f f N 0
comiaion, | T
eleziona Colare. . .....I_-I_

] I Annulla 7

Usa la scheda 'Pennello’ della finestra 'Proprieta’ per:

¢ rimuovere il colore di riempimento del riquadro di testo cliccando sul pulsante
'X'. Il colore di primo piano diventa trasparente e ogni eventuale sfondo
sottostante resta visibile.

+» cambiare il colore di riempimento del riguadro di testo cliccando un un
colore. Il colore dei campi 'Stile' e 'Primo piano' cambia in base alla tua
selezione.

+» selezionare il colore di primo piano e di sfondo nel campo 'Stile' tramite il
menu a discesa. Puoi cliccare sui vari colori per selezionarli.

++ Creare colori personalizzati cliccando sul pulsante 'Seleziona colore'.
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Calan di base:
E .
-
HT NN ’
HTMHEN
=

Colan perzanalizzati:

:: :: :: :: Il: :: Il: II: - Tonalita: Iﬁ HDSSDZID_
R Saturazione: ID_ "-.ferde:lﬂ_
Defirisci colon personalizzatis | S Ln"m: Luminosita: II:I_ BIu:IEI—

Ok I Annulla | Aggiungi ai colon personalizzati |

1

Per creare un nuovo colore, clicca su un coore di base e inserisci le proprieta
del colore nei campi nella parte inferiore destra tramite la tastiera o la barra
di scorrimento. Usa il pulsante 'Aggiungi colore' per salvarlo.

8.2.4 Scheda 'Immagine'
21 x]

Penna I Pernella  Immagine I Cazella di tezto I

 Origine mmmaging ~ Imrmagine

Fle. | Twan. |

— Stiramento

% Adaita alle dmercion del fousda
€ Proporziongle, senza adattamenta

[l = noonianee  adsatta TmMAQine

Effet l Yinto Narme:; [

13 Annulla 7

Usa la scheda 'Immagine’ della finestra 'Proprieta’ per:
«+ aggiungere un'immagine al riquadro di testo.
++ caricare un'immagine da un file cliccando sul pulsante 'File...".
Si aprira una finestra per selezionare la cartella, il tipo di file ed il file.
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Cerca in: Ia Iniversal

Kreise.bmp

Marme file: |d_ipg

Apri I

Tipofile: [ Tuttii file supportati

j &nnulla |
y

Cliccando sul pulsante 'Apri' si carichera l'immagine nell'anteprima. Cliccando
sul pulsante 'OK' si inserisce l'immagine nel riquadro di testo.

+ fare la scansione di un'immagine cliccando sul pulsante "TWAIN...".

+ adattare limmagine alle dimensioni del riquadro di testo nella sezione
'Ridimensiona’ attivando i campi 'Adatta al riquadro’, 'Proporzionale, non
tagliare’, e 'Proporzionale, taglia immagine'.

(consulta il capitolo 'Modifica immagini')

+ modificare l'immagine cliccando sul pulsante 'Effetti'.

(consulta il capitolo ‘Modifica immagini')
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O Modifica testo artistico

9.1 Introduzione

Il modo piu facile per aggiungere del testo artistico e di cliccare sul pulsante

4l

sulla barra degli strumenti.

Seleziona il testo per ulteriori modifiche tramite il pulsante 3 . Puoi
selezionare il testo artistico attraverso gli angoli, che ti consentono di effettuare
facilmente molte modifiche al testo.

Clicca due volte o premi il pulsante destro del mouse per accedere ad altre
funzioni, per esempio per l'adattamento del testo, per la modifica del font e per
la selezione del colore di sfondo e di primo piano.

La funzione 'Adatta’ € disponibile solo per il testo artistico. Il testo contenuto in
un riquadro di testo non puo essere adattato.
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9.2 Finestra'Proprieta’

9.2.1 Scheda'Penna'

Proprieta ilil
FPenna | Pennellnl Testn I Fant I
X
Larghezza: rnillirnetri I_ I_ I_ |_ I_ - I_ I_
It 000
Colore; - ....--..
ErEEEE
S slaziona Col | (A A R RN
eleziona Colare. .

EEEEE

ITI Annulla | 7 |

Usa la scheda 'Penna’ delle finestra 'Proprieta’ per:
« rimuovere il bordo cliccando sul pulsante 'X' (la linea non sara piu visibile).

+« modificare il colore del bordo cliccando su un colore. Il colore del campo
'‘Colore' cambia il base alla tua selezione.

+«+ modificare lo spessore del borso con il campo 'Spessore' inserendo un valore
o utilizzando le frecce.

+» Creare colori personalizzati cliccando sul pulsante 'Scegli colore...".

Colore

"

I_ I_ I_ I_ I_ I_ I_ I_ Tonalita: 1EEI Rosso: EI
I_ I_ I_ I_ I_ I_ I_ I_ Saturazione; I_ Yerde: I_

L : o E-:ul-:ure [Tirta
Defifisci colonpersonalizzati s> | it L urninozita: ||:| Bl ||:|

] 4 I Annulla | Aggungt ai colon perzonalizzati |

Colon di baze:

e e i
HIMMTEfEN N
EFfFEETEN
HEMEAEEEEN
ENEEEEEN
EENNE .

Colon perzonalizzati;
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Per creare un nuovo colore, clicca su un coore di base e inserisci le proprieta
del colore nei campi nella parte inferiore destra tramite la tastiera o la barra di
scorrimento. Usa il pulsante 'Aggiungi colore' per salvarlo.

9.2.2 Scheda 'Pennello’
Proprieta llil

Fenna FPennello I Tezto I Font I

sie | el il ([
N W
Prima piano: .I_..--..
Sfonda: _I I
. ey il e
Seleziona Calare... | . . . . - I_ . I_

ok | Aneuls | 7|

Usa la scheda 'Pennello’ della finestra 'Proprieta per:

++ rimuovere il colore di primo piano del font cliccando sul pulsante "X'". Il colore
di primo piano sara bianco.

+»+ cambiare il colore di primo piano del testo cliccando su un colore. Il colore
dei campi 'Stile' e 'Primo piano' cambia in base alla tua selezione.

+» selezionare lo stile di primo piano e dello sfondo dal campo 'Stile' tramite il
menu a discesa. Puoi cliccare sui vari colori per selezionarli.

¢ creare colori personalizzati cliccando sul pulsante 'Scegli colore...".
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Tonalita: |160  Rozso: |0
I_ I_ I_ I_ I_ I_ I_ I_ - Saturazione:; F Verde:F

o . A Colare [Tinta
Defirisci colon personalizzatis | Eie Lurninosita: ||:| Bl ||:|

aE. I Annulla | Agaiungl ai colon personalizzati |

Per creare un nuovo colore, clicca su un coore di base e inserisci le proprieta
del colore nei campi nella parte inferiore destra tramite la tastiera o la barra
di scorrimento. Usa il pulsante 'Aggiungi colore' per salvarlo.

9.2.3 Scheda 'Testo’
Proprieta : ed |

F'ennal Pernela  Testa |F|:|nt I

— Opzioni

[ Sala lettura v Disposizione

— Contenuta

IE!uesta & la mia prima etichetta,

2k, I Annulla 7

Usa la scheda 'Testo' della finestra 'Proprieta’ per:
<+ ulteriori modifiche del testo artistico tramite I'area 'Contenuto'.

Clicca nel campo di testo per effettuare le modifiche.
«» ulteriori modifiche del testo artistico tramite I'area 'Opzioni'.
Attiva o disattiva la casella 'Sola lettura’ e 'Adatta’ per modificare tali opzioni.
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La funzione 'Adatta’ e disponbile solo per il testo artistico. Il testo contenuto in
un riquadro di testo non puo essere adattato.

9.2.4 Scheda 'Font'

Proprieta 7] x|

Penna | Pernello | Testo  Font |

Fant; Stile fant; Dirnensiani:
Times Mew Foman IN armale 240

Comic Sans M5 L e | 10 4]
Courier Mew _I razzetto 16.0
Garamond 18.0

Geordia ;I 200 J
Impact 220

Lucida Conzole [T Barato [T Sottalineats E!_:I
Lucida Sanz Unicode
b arlett .
Mizrazoft Sans Senf T]II].ES New RDmaI-l
Falating Linatype
Symbol

T ahama

— Ezempio

Times Mew Boman

k. I Annulla 7

Usa la scheda 'Font' della finestra 'Proprieta’ per:

+» selezionare il tipo di font dalla sezione 'Font' cliccando sul font desiderato.

+ selezionare lo stile nell'area 'Font stile', cliccando per esempio su 'Normale' o
"Corsivo'.
Se é attiva la casella 'Barrato’, il testo artistico apparira con una linea che lo
attraversa. Se é attiva la casella 'Sottolineato', il testo artistico apparira con
una linea sottostante.

«» modificare le dimensioni del font nell'area '‘Dimensioni' cliccando sul valore di
dimensione desiderato.

+» Mostrare tutte le modifiche nell'area 'Esempio’ prima di accettare i valori
scelti premendo il pulsante 'OK'.
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10 Dati documento

10.1 Introduzione

| dati del documento definiscono la struttura ed i contenuti degli elementi del
Cover Designer. Vengono definiti durante la creazione della copertina e la
definizione del tipo di CD (consulta la sezione 5.2). Gli elementi di copertina
corrispondenti appariranno nella parte inferiore dell'area di lavoro.

Standard: Gli elementi di copertina di un CD normale con un disco che contiene
il booklet (anteriore e posteriore), l'inlay e I'etichetta.

Multibox: Gli elementi di copertina di un multibox consistono in un booklet
(anteriore e posteriore), un inlay e le etichette (almeno 2).

Maxi CD: Gli elementi di copertina di un Maxi CD consistono in un inlay e nelle
etichette.

Puoi aggiungere o modificare i dati del documento successivamente. A questo
punto non solo puoi effettuare inserimenti manuali, ma puoi anche rinominare i
file del CD. Se una cartella o la lista delle tracce viene creata successivamente,
vengono mostrati il nome del file, la posizione e la dimensione dei file dati,
mentre per i file audio vengono mostrati l'artista, il titolo e la lunghezza.

10.2 Aggiunta di file e tracce

Quando crei un documento, definisci il tipo di CD, tra le altre cose. Non puoi
fornire informazioni piu specifiche sui dati in esso contenuti. Comunque & molto
semplice aggiungere queste informazioni.

1. Dal menu 'Dati', seleziona il comando 'Dati documento'. Viene selezionato |l
documento, e puoi inserire il titolo, I'anno di creazione e l'artista o I'editore.

Se clicci su 'Applica a tutti i sottoelementi’, i dati inseriti verranno riportati a
tutti i dati e a tutte le tracce.

Q Il titolo viene applicato automaticamente a tutti i dati di questo disco.

Puoi anche aggiungere un altro disco.
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2. Nella linea sottostante, clicca su 'Disco 1'. Viene mostrato il tipo di CD
selezionato al momento della creazione del documento. Puoi assegnare un
sottotitolo al disco ed inserire il nome dell'artista e dell'editore.

Se clicci su 'Applica a tutti i sottoelementi’, questa voce verra riportata a tuti i

dati e a tutte le tracce di questo disco.

T
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I
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3. Nella linea successiva, clicca su 'Dati file system'.
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+» Per aggiungere singoli file, clicca sul pulsante 'Aggiungi file', seleziona i file
desiderati e clicca sul pulsante 'Apri'. | file aggiunti appariranno nell'elenco.

++ Per aggiungere una cartella ed i suoi contenuti, clicca sul pulsante ‘Aggiungi
cartella’, seleziona la cartella e clicca sul pulsante 'OK'. La cartella(e)

aggiunta apparira nell'elenco.

Q Clicca su 'Cancella tutto' per eliminare tutti i riferimenti ai dati e cartelle esistenti.

% Dati documento

= @5 Documento
= '.'_:) Disco
Laty file AT )
g Dzt audio
= l'E) Disco 2

Dati file spstem
Dzt audio

— Dati file system

21

MNurmera di voci 0
Diirn, totabs: O byte

Aggiung fle. |

Elimina tutto |

Aggurgicarels.. |

Lo |

Areulla |

i

4. Nella linea successiva, clicca su 'Dati audio'

«» Per aggiungere tracce, clicca ripetutamente sul pulsante 'Aggiungi traccia'
finché non viene creato il numero di tracce desiderato. Le tracce aggiunte

appariranno nell'elenco.

Q Clicca sul pulsante 'Elimina tutto' per cancellare tutte le tracce esistenti.
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5. Ripeti i passi appropriati per il disco successivo.

10.3 File, Cartelle e Tracce

10.3.1 Modifica del nome di file e cartelle
1. Seleziona il comando '‘Dati documento' dal menu 'Dati' e seleziona 'Dati file'.
2. Clicca sul pulsante '+' per mostrare i file e le cartelle esistenti.

3. Clicca su un file o su una cartella.

Puoi cambiare il nome del file o della cartella nel campo titolo. Non puoi
modificare le voci nei campi 'Percorso’ e 'Dimensioni'.
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4. Clicca sul pulsante 'OK' per salvare le modifiche e chiudere la finestra.

10.3.2 Eliminazione di file e cartelle

1. Seleziona il comando 'Dati documento' dal menu 'Dati' e seleziona 'Dati file
system'.

2. Clicca sul pulsante '+' per mostrare tutti i file e le cartelle esistenti.

3. Clicca sul file o sulla cartella da eliminare e premi il pulsante 'Elimina’. Ripeti
guesti passi per ogni elemento da eliminare.

Puoi eliminare tutti i file e le cartelle esistenti cliccando sul pulsante 'Elimina
tutto' quando e selezionato 'Dati file system'.

4. Clicca sul pulsante 'OK' per salvare le modifiche e chiudere la finestra.

10.3.3 Modifica del nome delle tracce

1. Seleziona il comando 'Dati documento' dal menu 'Dati' e seleziona 'Dati
audio'.

2. Clicca sul pulsante '+' per mostrare le tracce esistenti.

3. Clicca su una traccia.
¢ Puoi inserire il titolo della traccia nel campo 'Titolo'.

+» Puoi inserire l'artista della traccia nel campo 'Artista’.

*,

+« Puoi inserire la durata della traccia nel campo 'Durata’.
¢ Puoi inserire informazioni aggiuntive sulla traccia nel campo 'Info estese'.
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4. Clicca sul pulsante 'OK' per salvare le modifiche e chiudere la finestra.

10.3.4 Eliminazione delle tracce

1. Seleziona il comando 'Dati documento' dal menu 'Dati' e seleziona 'Dati
audio'.
2. Clicca sul pulsante '+' per mostrare le tracce esistenti.

3. Clicca sulla traccia da eliminare e clicca sul pulsante 'Elimina’. Ripeti questi
passi per ogni traccia da eliminare.

Puoi eliminare tutte le tracce esistenti cliccando sul pulsante 'Elimina tutto'
guando € selezionato 'Dati audio'.

4. Clicca sul pulsante 'OK' per salvare le modifiche e chiudere la finestra.
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11 Aggiunta dei campi

11.1 Introduzione

| campi sono strumenti che puoi utilizzare per mantenere aggiornati i dati del
documento in modo semplice e veloce.

Se é stato assegnato un titolo al documento, il titolo appare quando si aggiunge
il campo 'Titolo'. Se successivamente il titolo viene modificato, il nuovo titolo
appare automaticamente.

| campi vengono aggiunti come testo artistico. Puoi utilizzare la funzione 'Adatta’
per modificare il testo. In ogni caso non puoi convertire i campi in curve.

Tikolo

Artiska

Tipo disco

Anno

Titolo disco
Artista disco
Mumero di tracce
Duraka
Dimensione tokale dei File
Salva data
Stampa data

Titolo
Artista

Tipo disco
Anno

Titolo disco
Artista disco

Nome del CD

Artista o editore

Tipo del disco

Anno in cui il CD é stato creato
Nome del disco

Artista o editore di questo disco. Se il documento
contiene piu di un disco, apparira il nome
corrispondente ad ogni disco. Se questo elemento
viene aggiunto ad un altro elemento della copertina,
viene indicato il nome dell'artista del primo disco. Puoi
modificare questa opzione dal il comando 'Proprieta’.
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Numero di tracce

Durata

Dim. Totale file

Data salvataggio
Data stampa

Il numero delle tracce audio del CD. Se il documento
contiene piu di un disco audio, apparira il numero
relativo al disco corrispondente. Se questo campo
viene aggiunto ad un altro elemento della copertina,
viene mostrato il numero di tracce del primo disco. Puoi
modificare questa opzione dal comando 'Proprieta’.

La durata delle tracce audio. Se il documento contiene
pit di un disco audio, apparira il numero relativo alla
durata corrispondente. Se questo campo viene
aggiunto ad un altro elemento della copertina, viene
mostrata la durata del primo disco. Puoi modificare
guesta opzione dal comando 'Proprietd’

Dimensioni totali dei file dati. Se il documento contiene
piu di un disco dati, apparira la dimensione totale dei
file relativo al disco corrispondente. Se questo campo
viene aggiunto ad un altro elemento della copertina,
verra mostrata la dimensione totale dei dati del primo
disco. Puoi modificare questa opzione dal comando
'Proprieta’.

Data in cui € stato salvato il documento.

Data in cui é stato stampato il documento.

11.2 Aggiunta di un campo

| campi possono essere aggiunti solo singolarmente. Non puoi aggiungere piu di
un campo nello stesso momento.

1. Seleziona I'elemento di copertina desiderato.

o~ DN

inserire i campi.

Clicca sul pulsante

ek apparira il campo.

Seleziona il campo desiderato e posizionalo nell'area di lavoro.
Continua ad aggiungere tutti i campi che desideri.
Ripeti le operazioni appropriate per ogni elemento di copertina in cui vuoi

L'aggiunta dei campi ‘Numero di tracce' e 'Durata’ ha senso soltanto se il disco

contiene dati audio.
L'aggiunta del campo 'Dimensione totale file' ha senso soltanto se il disco

contiene file dati.
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