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1 Pierwsze Kkroki

1.1 Wprowadzenie

Wskazdéwki zawarte w tym Przewodniku pomogg Panstwu szybko
zaprojektowac i utworzy¢ wlasng oktadke na ptyte CD. Program jest bardzo
obszerny i posiada duze mozliwosci. Z koniecznosci przedstawione zostang
tylko jego najwazniejsze cechy. Niektore czesci programu zostang przez to
pominiete, inne zas przedstawione w skrécie.

Warto przypomnieé, ze podczas pracy aplikacji mogg Panstwo w dowolnym
momencie uzyska¢ Pomoc naciskajac klawisz F1.

Mozna takze odwiedzi¢ w Internecie strone www.nero.com, aby uzyskac¢
aktualne informacje na temat programu Cover Designer.

1.2 Struktura Przewodnika

Dokument ten zawiera praktyczne przyktady tworzenia réznych elementéw
sktadowych okfadki na ptyte CD, jak rowniez materiaty informacyjne o samym
programie.

Poszczegdlne rozdziaty zawierajg nastepujace informacje:

Rozdziat 1 traktuje o strukturze tego Przewodnika i zapoznaje z uzywanymi w
nim symbolami.

Rozdziat 2 przedstawia program Cover Designer i elementy sktadowe oktadki na
CD oraz zawiera zwiezly opis struktury tej aplikaciji.

Rozdziat 3 pokazuje, gdzie mozna okresli¢ wyglad réznych elementow oktadki
modyfikujac domysine ustawienia programu. Opisuje réwniez, jak dokonaé
wyboru rodzaju papieru i przeprowadzi¢ kalibracje drukarki.

Rozdziat 4 prezentuje wiele narzedzi np. prowadnice, ktére pomagajg utworzyc i
rozmiesci¢ obiekty.

Rozdziat 5 prowadzi krok po kroku przez process tworzenia oktadki na ptyte CD.
Projekt kazdego elementu oktadki mozna zmieniac i porownywaé wyniki z
ilustracjami. Zdziwig sie Panstwo, jak prosto mozna osiggna¢ oczekiwane
rezultaty swojej pracy.

Rozdziat 6 pokazuje sposob ujednolicania wygladu oktadek na ptyty CD poprzez
tworzenie badz wczytywanie szablonow (wzorcéw) dokumentdw i ponowng ich
modyfikacje w razie potrzeby.

Rozdziat 7 wprowadza Panstwa w swiat projektowania graficznego. Mozna
wybieraé sposrod niemal nieskonczonego zakresu dostepnych efektow.
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Zaprezentowane przyktady pozwolg dostosowac rozmiar wtasnego zdjecia do
dokumentu.

Rozdziat 8 prezentuje opcje edycyjne dla blokow tekstowych i zawiera
szczegotowe opisy zaktadek ‘Pole tekstowe’, ‘Pioro’, ‘Pedzel’ i ‘Obraz’.

Rozdziat 9 przedstawia opcje projektowania tekstu artystycznego dostarczajac
szczegotowych informacji na temat odpowiednich zaktadek 'Piéro’, 'Pedzel’,
"Tekst' i 'Czcionka'. Szczegdlny nacisk potozono na temat funkcji 'Zagiecie'
pozwalajacej dopasowacé tekst artystyczny do zakrzywienia ptyty CD.

Rozdziat 10 omawia dodawanie, zmiane nazw oraz usuwanie plikéw, folderéw i
$ciezek z informacji stanowigcych dane dokumentu.

Rozdziat 11 pozwala szybko odnalez¢ potrzebne informacje z wykorzystaniem
utworzonego indeksu.

1.2.1 Uwagi dla uzytkownika

W Przewodniku uzywane sg ponizsze symbole:

Sygnalizuje bardzo wazne informacje. Niezastosowanie sie do

i Oznacza 'ostrzezenie' lub 'uwaga'.
nich moze prowadzi¢ do niepozgdanego dziatania programu.

Stosowany jest w celu zwrdécenia uwagi na konkretny fragment o

Q Oznacza 'przydatna wskazéwka' badz 'dobrze jest to wiedzied'.
waznym lub informacyjnym charakterze.

Przewodnik Szybki Start - Cover Designer Pierwsze kroki ¢ 4



2 O programie Cover Designer

2.1 Wprowadzenie

Cover Designer jest programem graficznym przeznaczonym do tworzenia i
projektowania oktadek na ptyty CD. Tworzy cato$¢ z Nero — Burning ROM, ale
moze by¢ takze uruchomiony jako samodzielna aplikacja. Dzieki potaczeniu z
Nero, informacje sg automatycznie przekazywane poprzez dysk do programu
Cover Designer.

Cover Designer moze by¢ uruchomiony przez wybranie w Nero menu 'Plik' i
dalej polecenia 'Drukuj oktadke na CD' lub uzywajac skroétu: przycisk Start >
Programy >ahead nero > Cover Designer.

Korzysc¢ ze wspotpracy programu z Nero, oprocz innych rzeczy, przejawia sie
przede wszystkim w tym, Ze nie trzeba juz samodzielnie wprowadzac list
odtwarzania i/lub nazw plikéw. Zostajg one po prostu przemieszczone. Listy
odtwarzania mogag zostac rowniez pozyskane z zewnetrznej bazy danych
'freedb’.

Polecenie 'Drukuj oktadke na CD' uruchamiajgce program Cover Designer w
Nero, jest aktywne tylko wtedy, jesli aktualnie istnieje co najmniej jeden element
w kompilacji danej ptyty CD.

Po utworzeniu dokumentu okreslony zostaje typ ptyty CD i liczba zawartych w
nim dyskéw. Wszystkie odpowiadajace elementy okfadki pojawiajg sie w dolne;j
ramce ekranu. Mozna je uaktywni¢ kliknieciem na wtasciwej zaktadce. Po
przetworzeniu wszystkich elementéw oktadki, jest ona gotowa i moze zostac
wydrukowana.

s Uzytkownik dysponuje wieloma dostepnymi funkcjami:

+ Tworzenie nowych elementow graficznych

+ Importowanie elementéw graficznych z uzyciem skanera

+ Dodawanie istniejgcych elementéw graficznych

+ Okreslanie elementéw graficznych jako obrazéw tta

+ Edycja elementéw graficznych

+ Przeksztatcanie elementéw graficznych z uzyciem efektéw specjalnych
+ Dodawanie tekstu

+ Formatowanie tekstu

+ Dodawanie pdl réznego typu
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2.2 Struktura programu

Struktura programu Cover Designer zgodna jest ze stylem przyjetym w
aplikacjach dla systemu Windows: pasek menu, rézne paski ikon i paski stanu.
Obszar roboczy programu zawiera wybrany element oktadki, ktéry moze by¢
formatowany z uzyciem elementéw tekstu i/lub grafiki. Najwazniejszg pomocg
przy projektowaniu elementéw oktadki jest pasek narzedziowy w dolnej ramce
ekranu.

2.2.1 Elementy skladowe oktadki na ptyte CD

Oktadka na CD skfada sie z nastepujacych elementow:
Broszurka (przdd): przednia strona wktadki tytutowej

Broszurka (tyt): tylna strona wkfadki tytutowej

Wkfadka: na spodniej stronie jako wkfadka opakowania ptyty CD
Dysk: oznaczenie naklejki (etykiety na nosnik) o ksztatcie CD

2.2.2 Przyciski paska narzedziowego

Ponizsze zestawienie obejmuje najwazniejsze przyciski wystepujace w
programie Cover Designer.

Przyciski paska narzedziowego posiadajg nastepujace funkcje:

s Narzedzie wyboru i zaznaczania obiektow
. Narzedzie rysowania linii
] Narzedzie rysowania prostokgtow i kwadratow
D) Narzedzie rysowania elips i okregéw
Abc Narzedzie wstawiania pola tekstowego. Dwukrotne klikniecie na

ot przycisku otwiera okno wprowadzania tekstu (bloku tekstowego)

Narzedzie wstawiania tekstu artystycznego

&

Narzedzie wstawiania listy sciezek audio dla ptyt audio

= Narzedzie wstawiania katalogu dla ptyt z danymi
ran Narzedzie wstawiania zapisanych zdje¢

L Narzedzie wstawiania pdl, takich jak tytut, artysta, liczba Sciezek,
"""" czas odtwarzania.
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3 Przydatne pomoce

3.1 Linijka
Linijka, znajdujaca sie w lewej i gornej czesci okna programu, utatwia okre$lanie
rozmiaru i potozenia obiektow.

Linijka wyswietlana jest domysinie. Jesli jej nie ma, mozna jg wtgczy¢ uzywajac
polecenia ‘Linijka’ w menu ‘Widok’.

3.2 Prowadnice

Prowadnice to linie pomagajace rozmieszczac obiekty. Mozna zdefiniowac
prowadnice poziome jak i pionowe.

1. Wybierz 'Prowadnice' z menu 'Widok'.

Prowadnice 2=

FPoziomo | PiDﬂDWDI

Polozenie w Im 3: miliretry

Dodaj

Zmiet

| zun

[ zum wazpath

L

(] I Annuleren | Help |

2. Wprowadz zgdane pofozenie (poziome lub pionowe) i kliknij na przycisku
'Dodaj'.

3. Powtarzaj te kroki dla kazdej dodatkowej linii odniesienia.

4. Kliknij na przycisku 'OK', aby zamkng¢ okno. Utworzone linie odniesienia
oznaczone sg kolorem czerwonym.
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Jesli aktywna jest funkcja 'Przyciagaj do prowadnic', obiekty sg automatycznie
przyciggane do prowadnic, jesli sg rysowane lub przemieszczane w ich
poblizu.

3.3 Siatka

W podobny sposoéb jak prowadnice, siatka pomaga rozmieszczac obiekty.

Siatka ma postac szeregdw kropek o okreslonych odstepach poziomych i
pionowych.

1. Wybierz polecenie 'Ustaw siatke' w menu 'Widok'.

Ustawienie siatki id |

— Odstep siatki

Odztep w poziomie:

Odstep w pionie: |'| 250 _lj rrilirre iy

[T Pokazuj siatke [T Przyciagaj do siatki

| aF. I Anulu

2. Wprowadz wartos¢ poziomego i pionowego odstepu w siatce.
3. Kliknij na przycisku 'OK', aby zamkng¢ okno. Siatka zostanie wyswietlona.

Jesli aktywna jest funkcja 'Przyciggaj do siatki', obiekty sgq automatycznie
przyciggane do siatki, jesli sg rysowane lub przemieszczane w jej poblizu.
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4 Ustawienia

4.1 Ustawienia domysine
Ustawienia domysine okreslajg wyglad réznych elementéw programu Cover
Designer.
Aby mie¢ do nich dostep, uzyj polecenia 'Ustawienia domys$ine' w menu ‘Plik’.
Piéro:
Okresla szerokosc i kolor pidra.

Pedzel:
Okresla styl i wybor koloréw przedniego planu oraz tia.

Czcionka:
Okresla czcionke, jej styl, rozmiar i sposob wyswietlenia.

Pole:
Okresla funkcje réznych pdl, takie jak rozmieszczenie i format liczb.

Katalog:

Okresla pojawianie sie narzedzia wstawiania katalogu.
Sciezki:

Okresla pojawianie sie narzedzia wstawiania Sciezki.

4.2 Ustawienia programu

Ustawienia programu okre$lajg wyglad réznych jego elementéw sktadowych.

Uzyj polecenia 'Preferencje’ w menu 'Plik', aby wyswietli¢ i modyfikowac
ustawienia programu.

Ogolne:
Okresla wyswietlanie komunikatéw i czcionek.

Foldery:
Okresla potozenie katalogéw dokumentéw, szablondw i plikéw importowanych.

Lokalny:
Okresla jezyk programu i jednostki miary.

Rodzaje papieru:
Okresla rodzaje papieru dla elementéw programu Cover Designer.

Drukowanie:
Okresla obszar druku, rozpoczyna proces kalibracji i dostosowuje ustawienia.

Cofnij:
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Okresla opcje polecenia cofniecia danej czynnosci.

4.2.1 Wybor rodzajéw papieru

Cover Designer pozwala na wybér rodzajow papieru predefiniowanych lub
okreslonych przez uzytkownika. Wyjasniamy, jak nalezy pracowac z
predefiniowanymi rodzajami papieru.

1. Wybierz 'Rodzaje papieru’ w menu 'Plik'. Kliknij na 'Rodzaje predefiniowane'
w oknie, ktore pojawi sie po chwili.

Wyswietlona zostanie lista dostepnych rodzajéw papieru. Na srodku okna
wyrézniono liczbe rodzajow papieru podzielong na predefiniowane oraz
uzytkownika. Przyciski 'Dodaj rodzaj', 'Importuj' i 'Eksportuj' sg nieaktywne,
jesli wybrano predefiniowane rodzaje papieru.

rn -
AL Rl zaje pogeen

Fiotzags predef rawian
B o Ll 24 p SOZ00 [Letier)
v A Labaike 200 SO0 [Lidies]
Bz Latesky 2 p SO0 [Letier]
¥ doew Lakest 2.Up S0 [Letter]
Bz Latenky 2 p SOA0E [Letesr]
Ao sk 20 p SO308 [Lidi]
A Lty 2-Uip SH13 2 [Letier)
A Ladwik 2-Llp SO31 3 [Ladia)
o Latek 240 p 03 & [Leties)
dgen Lakske 2L p SO 5 [Ladiar]
oo Lstek 240 p 031 6 [Leties)
Acn Ladwbe 2-Lp SOEET [Ladier)
S Lstak 2-Up SO0 [Leties)
#icw Latssh: 240 p SO0 Letter] o
A L ma ;-.-\.-\.-.-\.I. e

-

F HF 4F 4 F FF ¥

L modzayien papiens 1003
[predelmgmasrpch 103,

Dicsilay iectran

impori.. | Elspons

2ix

[ o ] emas |

o

2. Wybierz zadany rodzaj etykiety. Uzyj paska przewijania, jesli nie widzisz
zadanej etykiety. Wybrany element pojawi sie w oknie podgladu.

‘._ Rsdzaje pageen

Fioadzegs misfnanvasns pross u:.ikwj
Fioadz g potded e s

+

¥ B Latssk 2-Up SO (Lt

B e Latenks 24 p SO302 [Latier]

¥ fen Latssk 200 p 50303 [Letie]
Sz Lgbesky 24 p SO006G [Letter)

+) B Latsik 2L SO30E [Lidler]
S Lgbek 24 p SO0 2 [Letter)
Az Laksrk: 20 p SO31 3 [Ladie
A Lgbek 2MHp SO0 & [Later)

Acn Latwb 2-Lp SO315 [Ladiar)
S Latek 2Mp SO E [Lebesr)
den Lkl 2L p SOEET [Ladiar)
Sz Labesk 20 p SO0 [Letesr)
A Labsb: 2-Up SO2A0 [Latier]

Dbk e e -
i | s

"

F A4F ¥ F #F F

Rodzny

Harws

{ce: Labels 2-Lip BI00 [Letier)
Gy o s

I = I |
Frodsrms papen jako
= Periml

ol

e |
nsi |

2ix

=]

L

3. Kliknij na przycisku ‘OK’, aby okresli¢ wybrany typ etykiety dla drukowania w

programie Cover Designer.

Dowolny rodzaj papieru uzytkownika musi by¢ najpierw zdefinowany zanim
zostanie uzyty.
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4.2.2 Kalibracja drukarki

Poniewaz drukarki podlegaja, jako urzadzenia mechaniczne, minimalnym
zmianom w czasie drukowania, zaleca sie ich kalibracje od razu po wyborze
typu etykiety na nosnik oraz samej drukarki.

1. Przed kalibrowaniem, wybierz typ etykiety i drukarke.
2. Uzyj polecenia 'Preferencje' w menu 'Plik' i kliknij na zaktadce 'Drukowanie’.
3. Kliknij na przycisku 'Drukuj arkusz kalibracyjny'.

Preferencije aplikacji 21x|

Elglfulnel Fl:ull:leryl Ll:ukalnyl Fiodzaje papiey  Drukowanie | Cafnij I

— Poza wydrukiem

Obzzar niedrukowany:

— Kalibracia druk.arki

Przesuniecia druku = =
[poziomo / pionoo]; ID'DDD mm j o ID'DDD mm j

Dok arkusz kalibracyjny |

] I Anuluj Pomoc:

4. Wyjmij papier z drukarki. Zt6z go w poziomie i pionie doktadnie na potowe.

Kropkowana linia oznacza aktualne ustawienia kalibraciji.

5. Roztéz papier i porownaj miejsca, gdzie poziome i pionowe linie zagie¢
przecinaja sie z osiami.

Punkt przeciecia oznacza odchylenie drukarki w milimetrach wzgledem
Srodka strony.

6. W przypadku réznicy miedzy liniami zagie¢ a aktualnymi ustawieniami,
wprowadz odpowiednie poziome i pionowe wartosci odchytek w
odpowiednich polach grupy ‘Kalibracja drukarki’ i wydrukuj nastepny arkusz
kalibracyjny.

7. Ponownie ztéz go w poziomie i pionie doktadnie na potowe. Linie zagie¢
powinny teraz by¢ zbiezne z kropkowanymi liniami. Jesli tak jest, to
pomysinie dokonano Kkalibracji drukarki. Jesli nie, to nalezy powtdrzyc
odpowiednie kroki.

8. Kliknij na przycisku 'OK', aby zamkna¢ okno i zakonczy¢ kalibracje.
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5 Tworzenie oktadki

5.1 Wprowadzenie

W tym rozdziale, wykorzystujgc przyktady, nauczymy sie krok po kroku tworzy¢
oktadke na CD. Cover Designer pozwala na tworzenie profesjonalnych okfadek,
poczawszy od wyboru jej typu i typu CD, poprzez projektowanie elementéw
oktadki, broszurek (przedniej i tylnej), wktadki a skonczywszy na etykiecie CD.

5.2 Wybér typu oktadki i ptyty CD

Pierwszym krokiem jest wybor typu oktadki i ptyty CD z powodu réznic
dostepnych elementdéw oktadki w zaleznosci od Panhstwa wyboru.

Uruchom program Cover Designer. Pojawi sie okno 'Nowy dokument'.

2l x|
Max J_|
Doyski |1 5—'
[ Utwdiz nowey szablon
usio [Dane | AudorDane] [ ok ] _ awhi |

= Dostepne sg trzy typy oktadek z réznymi elementami:

Standard:  Okfadka na CD z broszurkg (przednig i tylng), wktadkg i
etykietg na nosnik

Multi Box:  Oktadka na co najmniej dwa CD z broszurkg (przednig i tylng),
wktadka (przednia i tylng) i etykietami na nosniki CD

Maxi: Okfadka na wiele CD z wktadkg i etykietg
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» Typy CD dostepne s3 jako odpowiednie zaktadki. Do wyboru mamy:
Audio: CD zawiera tylko muzyke
Dane: CD zawiera tylko dane
Audio+Dane: CD zawiera muzyke i dane

Szablony dokumentéw dostepne dla danego typu CD pojawiajg sie na srodku
okna.

= Okresl liczbe dyskéow w polu 'Dyski'. Uzyj klawiszy strzatek lub wprowadz
wartosé.

= Jedli zaznaczona jest opcja 'Utworz nowy szablon', zamiast nowego

dokumentu utworzony zostanie nowy szablon (patrz rozdziat 'Szablony
dokumentow').

Aby dokonaé pierwszego wyboru, postepujemy nastepujgco:

1. W oknie 'Nowy dokument' kliknij na ikone 'Domys$iny', aby wybrac¢ typ okfadki.
2. Kliknij na zaktadke 'Audio’, aby utworzy¢ oktadke dla ptyty tylko z muzyka.

3. Kliknij na przycisk 'OK'".

Wys$wietlone zostanie ponizsze okno.
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[ |Broszurka (Pezdl| | JBrosurkis (Tyfl| L1|Wladka || = )0ysic 1]
Hacsnii FL, sby uzypskac Pomoc 10,36 | .78

Elementy sktadowe okna sg nastepujgce:

+ CzesS¢ niezacieniowana o rozmiarze oktadki na CD, ktéra moze byé
edytowana

< W dolnej ramce cztery zaktadki dla réznych elementéw oktadki CD, np.
broszurka (przednia i tylna), wktadka i Dysk 1 (etykieta na nosnik)

<+ W lewej ramce okna pasek narzedziowy zawierajacy narzedzia tworzenia i
manipulowania elementami oktadki

+ Pasek menu ze skojarzonymi funkcjami

+» Pasek ikon dla szybkiego dostepu z uzyciem przyciskéw réznych funkcji

Przewodnik Szybki Start dla programu Cover Designer Tworzenie okladki 13



« Pasek formatowania dla tatwego formatowania obiektow

5.3 Projektowanie broszurki

Broszurka jest gtéwng wkitadkg CD. Broszurka (przednia) oznacza frontowg
strone wktadki, a broszurka (tylna) oznacza jej spodnig strone. Obie moga
zawierac zaréwno grafike jak i tekst.

5.3.1 Broszurka (przednia)

Ponizej przedstawiono sposéb utworzenia przedniej broszurki zawierajace;j
zdjecie.

1. Kliknij na zaktadce 'Broszurka (przednia)', aby przywota¢ szablon frontowej
strony broszurki.
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[ |Broszurka (Pezdl| | JBrosurkis (Tyfl| L1|Wladka || = )0ysic 1]
Bleekind] Py by LyaRae Pt 19,26 ) .78

2. Na pasku narzedziowym kliknij na przycisku &

zdjecie.

, aby wczyta¢ zapisane

3. Otworzy sie odpowiednie okno.
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4. W razie potrzeby zmien katalog i typ pliku. Wybierz plik i kliknij na przycisku
'Otworz'.

Pojawi sie ruchoma ramka ustawienia zdjecia.

?::_\nlr.- Cover Designer - [Sowy dokosment 1] - lei_:j
5 Pb Edvi) Widok Dbkt Dana Oino Pomo =81 x|

!_bﬁﬂalv'. - L e B Yy
[ e P Fioman || EC - ullg:,;.l g oo |'m e ]
S T SO TS T AT BT ST T

g

[ @)[vl m & 8O0~

[ [ Jarcssarks (P |Brosmaks (1] L]/ whisdba) = )ysk 1]
Macerif L, aby uyskac Pomoc 82,151 70,08

5. Z pomocg myszy okresl Zzagdane potozenie ramki i kliknij raz. Zdjecie zostanie
wstawione.
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Klikniecie na zdjeciu prawym przyciskiem myszy daje mozliwos¢ jego edycji.
Patrz rozdziat 'Edycja zdjeC'.

Jesdli jest dostep do zainstalowanego skanera, mozna z jego pomocg
zeskanowac zdjecie. Uzyj polecen 'TWAIN' oraz 'Pozyskaj obraz' z menu 'Plik".

6. Na pasku ikon Kliknij na przycisku 'Zapisz' i podaj nazwe pliku.
Zapisywanie jako ﬂﬂ

Zapisz w. Il!a Univerzal j = £¥ B2~

Mazwa pliku: INDw_l,l.ncd Zapizz I
Zapisz jako INen:u Cover Designer Dokumenty [.ned) j Aruluj |

bp:
P

Wszystkie dodatkowe elementy tej oktadki zostang zapisane w tym pliku.
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5.3.2 Broszurka (tylna)

Pokazemy, w jaki sposob utworzy¢ broszurke tylng zawierajgca tekst.

1. Kliknij na zaktadce 'Broszurka (tylna)', aby przywotaé szablon tylnej strony
broszurki.
Abc
2. Na pasku narzedziowym kliknij na przycisk ‘#f, aby wstawi¢ pole tekstowe.
Kursor myszy zmieni sie¢ na krzyzyk.

-3:_'\'t| o Cover Designer - [Mowy.nod *] _I.Elﬂ- EJ
€ FhEnon Wk bkt Oane Ghno_Pomes - . leid
NFES 2 BX | ‘?“E]:ll‘u:lw:hwv e S
[T imes Mew Fioman | I M A N R
iﬁ‘- _|.‘||||-||’ufi‘:~‘:ll|---||:..‘|‘s|-|||-||!'!:‘::|||||-|:‘||'!:‘-:||||-:'||‘l!:\llj:.ill-||--|.|'-':lE\I|||||-!I::I;II--|||-|!:I:lslj:l‘lllll--l|I'--||-||1|:I4.EIJ:|':I“|||-:I
9=
Y
of ;
e
L -5
e
m e 4
E T
w |-
CH
a7
3 P
4] 2
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3. Przesuh krzyzyk do miejsca, gdzie powinien zaczynaé sie tekst, nacisnij i
przytrzymaj lewy przycisk, a nastepnie przeciagaj powstatg ramke, az
osiggnie rozmiar przewidywanego bloku tekstowego. Pusé¢ lewy przycisk
myszy. Wstawite$ wiasnie pole tekstowe.

ktdre mozna zobaczy¢ po kliknieciu lewym przyciskiem myszy danego bloku z

Q Rozmiar bloku tekstowego mozna zmienia¢ przez przecigganie uchwytéw,
tekstem.
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okno 'Wiasciwosci', a w nim zaktadka 'Pole tekstowe'.

Kliknij dwukrotnie wybrane pole tekstowe, aby wprowadzi¢ tekst. Pojawi sie

Wlasciwosci d |
Fidra I F'eu:lzell Obraz  Pale tekstowe |
ITimes Mew Roman j||24 j| B /7 0O || == = = o
[T Dopasuj do ksztaltu [T Tylko do adezytu
] I Anuluj Pomoc

5. Wpisz wtasny tekst, np. 'Tworze swojg pierwsza broszurke'. Zaznacz tekst i

zmien rozmiar czcionki z 24 do 26 punktow.

6. Kliknij na 'A" w gornej ramce okna, aby wybrac¢ inny kolor czcionki. Wybierz

jakis kolor, na przyktad niebieski.

7. Kliknij na zaktadke 'Pioro', aby utworzy¢ kolorowag ramke. Kliknij na jaki$
kolor, np. czerwony i zatwierdz wybor naciskajac przycisk 'OK'.

Powinnismy teraz zobaczy¢ taki oto widok na ekranie:
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. Kliknij dwukrotnie zaznaczone pole tekstowe, aby doda¢ kolorowe tto.
Ponownie pojawi sie okno "Wtasciwosci'.

Kliknij na zaktadke 'Pedzel', wybierz kolor, np. zoity i nacisnij przycisk 'OK'.
Broszurka wyglada teraz nastepujaco:
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Na pasku ikon kliknij na przycisku 'Zapisz', aby zapisa¢ ten element okfadki.

Zmian mozna dokona¢ w dowolnej chwili dwukrotnie klikajac myszg na bloku
tekstowym badz klikajac na nim raz prawym przyciskiem myszy.

Szczegdétowe informacje o uzywaniu bloku tekstowego i edytowaniu tekstu
mozna znalez¢ w rozdziale 'Edycja pola tekstowego'.
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5.4 Dodawanie danych dokumentu

Z pomocg ‘Narzedzia wstawiania listy Sciezek’ i ‘Narzedzia wstawiania pola’
mozna doda¢ do odpowiedniego elementu oktadki informacje wprowadzane w
oknie ‘Dane dokumentu’. Wiecej o tym w rozdziale 'Dodawanie plikow i $ciezek'.

1. Wybierz polecenie 'Dane dokumentu' z menu 'Dane’.

2. Okresl nazwe dokumentu np. '‘Best of' i date jego utworzenia '2001".

20
=1 ﬁ Dokismert: Best of — Dokument
El-=) Dysk 1 Totul:
@ Dane audo

[Best of

Fak wisdaraa:

ECT

ArtystaAdydawca

“astosui do slementdw skladowyc]

Dodsidysk |

[k ] ks |

o

3. W linii ponizej kliknij na 'Dysk 1'. WysSwietlony zostanie taki typ CD, jaki zostat
wybrany podczas zapisu dokumentu. Nadaj podtytut dla CD, np. 'Rock’ i
kliknij na przycisku 'OK'.

W nastepnych przyktadach zaktada sie, ze CD zawiera 5 sciezek, za$
informacja o tytule, arty$cie i czasie odtwarzania jest wprowadzana recznie.
Jesli informacja o Sciezce zapisana zostata w formacie '.cdc', mozna jg
importowac, klikajgc na przycisku 'Importuj dane'.

4. W nastepnej linii kliknij na ‘Dane audio', a pozniej kliknij pie¢ razy na
przycisku 'Dodaj sciezke'.

Przewodnik Szybki Start dla programu Cover Designer Tworzenie okladki * 20



21

= ﬁ Dokismant: Best of ~Dane audio
Sa | %ﬂé] - Liesha sciaze: 5
=1 Are A
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[ Sciezka 02 -
J1 Sciezka 03 Dodsj sciezke |
I Sciezka 04
I Sciezka 05 Usun wszpstko |

ok | Anulig ]

5. Kliknij teraz na 'Sciezka 01' i wprowadz dane dla pdl 'Tytut', 'Artysta’ oraz
'Czas odtwarzania'.

6. Powtorz te kroki dla pozostatych czterech Sciezek.

5.5 Tworzenie wkiadki

Opiszemy sposoéb utworzenia wktadki zawierajgcej zdjecie jako tto oraz liste
Sciezek i tekst jako elementy odpowiednich pal.

1. Kliknij na zaktadce 'Wktadka', aby przywota¢ szablon wkfadki.
2. Wybierz polecenie 'Wiasciwosci tta' w menu 'Obiekt'.

3. Kliknij na przycisku 'Plik', poszukaj zdjecia tta, wybierz opcje 'Proporcjonalnie,
przytnij obraz' w polu ' Rozcigganie' i kliknij na przycisku 'OK'.

Wlasciwosci tla 21x]

Pedzel Obraz |

—£radlo obrazu — Obraz

Flik... I ThfaIM...

— Rozciaganie
" Dopasuj do rozmiaru ramki
i~ Proporcionalnie, bez praycinania

* Proporcionalnie, praytni obraz

Efekly... Fuszty M azwma: IKugeIn. brp

] 4 | Al Fomoc
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Zdjecie wypetni caty obszar drukowalny.

4. Kliknij na przycisku , aby doda¢ narzedzie listy sciezek i okresli¢ rozmiar
listy Sciezek. Wybierz potozenie krzyzyka, potem kliknij i przytrzymaj przycisk
myszy, aby okresli¢ rozmiar listy $ciezek.

Informacje wprowadzone w oknie 'Dane dokumentu' dla tytutu, artysty oraz
dtugosci $ciezek pojawig sie automatycznie.

— I [
&) Fk Edviu o Obikt Dane Qkno Pamoc = x|
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© ? 1) Song 1: Beatles 199 g
= 1) Song 2: Pink Floyed 767 s.
4 al ) Song 3: Rolling Stones 181 s.
B ' : i
é i d) Song 4: Genesis 1355 5.
= E-E S) Song 5: U2 344 8
a:
2
5 .
-f_lﬂlm:u'k,a (Pezod]| | JBrosaurkis [Tyl [ 1|Wklacka i - )0yt 1]
Hacsnii FL, sby uzypskac Pomoc 132,80 f 21.68

5. Kliknij na przycisku | aby wyswietli¢ pola, a pézniej kliknij na pole 'Tytuf'.
Pojawi sie ruchoma ramka rozmieszczenia.

6. Uzywajgc myszy okresl zadane potozenie ramki i kliknij raz. Zostanie dodana
funkcja pola.

7. Powtarzaj kroki wprowadzania funkcji pola dla pol 'Rok’ i 'Tytut dysku'.
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8. Dodaj teraz pola 'Liczba sciezek' i 'Catkowity czas odtwarzania'. Wktadka
powinna wygladac tak, jak ponize;j:
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L

Zmiana wpiséw w oknie 'Dane dokumentu' powoduje automatyczne
uaktualnienie tych informacji dla odpowiednich pal.

5.6 Projektowanie etykiety na CD

Etykieta na CD oznacza naklejke o ksztatcie nosnika, ktérg mozna do niego
doktadnie przytwierdzi¢ uzywajgc zestawu do etykietowania CD. Etykieta moze

zawierac zdjecia i tekst.

Przewodnik Szybki Start dla programu Cover Designer

Tworzenie oktadki 23



Opisujemy tworzenie etykiety zawierajacej tekst artystyczny. Tekst artystyczny
rézni sie od blokow tekstowych, ktérych uzywalismy do projektowania broszurki
przedniej, przede wszystkim dostepnymi funkcjami.

1. Kliknij na zakfadce 'Dysk 1', aby przywofac¢ szablon etykiety.

2. Kliknij na pasku narzedziowym na przycisku 4 , aby uzywacé tekstu
artystycznego.
Kursor myszy zmienia wyglad na ruchoma litere A.
=
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_|Biosaaka (Puetell]|_|Broszuabs (Tl Tblacha] = i0usk 1|
Nackri] F1, aby uryskac Pomoc -11.50) -30.45

3. Umies¢ 'A' w miejscu, gdzie powinien zacza¢ sie napis i kliknij raz. Dodany
zostat punkt poczatkowy tekstu.

4. Wpisz wiasny tekst, np. 'To jest moja pierwsza etykieta'. Tekst nie musi
miescic¢ sie w ramce.

5. Zaznacz tekst kliknieciem na przycisku b na pasku narzedziowym. Kliknij
na tekscie prawym przyciskiem myszy.
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6. Z menu wybierz funkcje 'Zaginaj', aby dopasowac tekst do krzywizny nosnika

CD. Tekst zostanie natychmiast odpowiednio zaadoptowany.

Funkcja 'Zaginaj' dostepna jest tylko dla tekstu artystycznego. Bloki tekstowe

nie mogag by¢ zaginane.

Funkcja 'Konwertuj na krzywe' przeksztatca tekst artystyczny w element
graficzny. W nastepstwie tego nie moze on zosta¢ edytowany, zaginany ani
formatowany.
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7.

10.

11.

Aby rozmiesci¢ tekst w kolistym ksztatcie CD, kliknij na lewy, dolny uchwyt
wybranego tekstu, przytrzymaj lewy przycisk myszy i przeciagaj tekst w
obrebie kolistego ksztattu CD. Zwolnij przycisk myszy.

. Aby zwiekszyC tekst, kliknij jeden z zewnetrznych uchwytéw, przytrzymaj

lewy przycisk myszy i przeciagaj tekst do zewnetrznego brzegu okregu.
Zwolnij przycisk myszy.

. Aby zmieni¢ kolor tekstu, kliknij dwukrotnie na tekscie. Pojawi sie okno

'Wiasciwosci'.

Kliknij na zaktadce 'Pedzel', wybierz kolor, np. czerwony i zatwierdz wybor
kliknieciem na przycisku 'OK'.

Etykieta powinna teraz wyglada¢ nastepujaco:

il
Eh Pk Echtiy Widok Obiskt Dane Obro  Pomoe =15] x|
DEE& @ =@x+ o T [roper i e S
|{ Times New Paman 1 S - ' F S| E e W e
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5: o\t
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ez +3 e
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4] A
_|Biosaaka (Puetel)] | Brosauaks (T)| [ Tblachal = 0wk 1 |
Haxcisri] F1, by uryskac Pomoe 52,40 {4670

Aby zapisac etykiete, kliknij na przycisku 'Zapisz' w pasku narzedziowym
ikon.

Utworzone zostaty wszystkie elementy oktadki na ptyte CD. Mozna teraz je
ponownie edytowac albo wydrukowac.

Zmiany mozna wprowadzi¢ w dowolnym momencie dwukrotnie klikajac na
tekscie albo klikajac go raz prawym przyciskiem myszy.

Szczegodtowe informacje na temat pracy z tekstem artystycznym znajduja sie

w rozdziale 'Edycja tekstu artystycznego'.
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6 Szablony dokumentow

6.1 Tworzenie szablonu

Uzycie funkgji ‘Utworz szablon’ pozwala na nadanie jednolitego wygladu
wiasnym oktadkom na ptyty CD.

Szablon dokumentu definiuje podstawowe struktury dokumentu i zawiera jego
ustawienia. Wszystko to, co znajduje sie w tym dokumencie, znajdzie sie takze
w kazdym innym dokumencie opartym na tym szablonie.

Przyktad:
Broszurka przednia:  Kazdy CD powinien mie¢ unikalne zdjecie.
Broszurka tylna: Powinno by¢ takie same zdjecie dla kazdego CD.

Whktadka: Powinny tu pojawi¢ sie tytut CD, liczba $ciezek i
catkowity czas odtwarzania.

Etykieta na CD: Etykieta na nosniku powinna zawiera¢ informacje o
nazwie dysku i artyScie.

1. W menu 'Plik' wybierz polecenie 'Nowy', okres| typ okfadki i dysku, zaznacz
pole 'Utworz nowy szablon' i kliknij na przycisku 'OK'.

(Growydokument 21|
U ]
Standard Puzty
dokument

U

IMulti B

Mawm E ;
Dk |1 5“'

[+ Utwirz rovey szablon

Audo [Dane J BuderDane] [ ok ] _ s |

2. Poniewaz na kazdej przedniej broszurce bedzie osobne zdjecie, nie
wprowadzamy tu zadnych wpiséw. Kliknij na zaktadce ‘Broszurka tylna'.
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3. Kliknij na przycisku ﬁ, aby dodac¢ zdjecie. Zaznaczamy zadany plik i
klikamy na przycisku 'Otwérz'.

4. Okre$lamy potozenie zdjecia w miejscu, gdzie chcemy i klikamy mysza, aby
dodac obraz.

&5 Mero Cover Editor - [New Template 1 =] : _|EI|1|
@;Eile Edit “iew DObject Data Window Help _|ﬁ'|1|
= = = BX I oo K‘?|@|J|NormalPaper | a Oc||3|@\|

[Ties e Foman HREl e 7 ul[E g | e W ]
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oo -25,00 0,00 25,00 150,00 100,00 125,00 150,00 ;I

0,00

#lo0 /|~

50,00

<
%
@

100,00

25,00

[»

K
[ JBoskiet (Front]][_]Bookiet (Rear)[[jiniay] =)Disk 1]

Far Help, press F1 4520 /116.80 MUK

5. W razie potrzeby mozemy edytowac zdjecie, np. aby zmienic jego rozmiar.
6. Kliknij na zaktadce "Wkfadka'.

7. Nastepnie kliknij na przycisku i okre$l rozmiar oraz potozenie listy

sciezek.
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8. Kliknij na przycisku '* i wybierz potrzebne pole sposrod wyswietlonych.

Okresl jego potozenie na wktadce.
Jesli chcesz, mozesz dodac inne pole.
W razie potrzeby mozna wpisa¢ dodatkowy tekst.

W nastepnych przyktadach dodano szes$¢ pdl: "Tytut, 'Artysta’, "Typ CD', 'Rok’,
'Liczba sciezek' oraz 'Catkowity czas odtwarzania'. Dodano takze tekst
artystyczny, a konkretnie 'Liczba Sciezek' i 'Czas odtwarzania'.
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9. Kliknij na zaktadce 'Dysk 1'.

10. Kliknij na przycisku

i wybierz potrzebne pole sposréd wyswietlonych.

Okresl jego potozenie na dysku.

Jesli chcesz, mozesz dodaé inne pole.

L

W ponizszym przyktadzie dodano dwa pola: 'Artysta dysku' i 'Tytut dysku' z
dopasowaniem ich do krzywizny CD przy uzyciu funkcji 'Zaginaj'.
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11. W menu 'Plik' wybierz polecenie 'Zapisz', nadaj nazwe szablonowi formatu i
kliknij na przycisku 'Zapisz'.

6.2 Ladowanie i zmiana szablonu dokumentu

Do dyspozycji uzytkownika zawsze jest jaki$ zapisany szablon. Szablony
programu Cover Designer majg rozszerzenie 'nct', podczas gdy pliki
dokumentéw mozna rozpoznac po rozszerzeniu 'nce'.

1. W menu 'Plik' wybierz polecenie 'Otworz'.

2. Kliknij na przycisku strzatki w polu "Typ pliku', wybierz typ pliku (.nct),
zaznacz potrzebny szablon i kliknij na przycisku 'Otwérz'.

Zawartosci roznych elementdéw okfadki zostang wyswietlone w obszarze
podgladu w taki sposob, w jaki zostaty utworzone.

Sauka) w; ! 3 Templales _:] & 1) ¥ E8-
[ oy ot

Mazwa plki  [Nowy nct Oitwinz I

Pk typu: [_Nerc Coves Desagnes Szablony [Lnct) __""J Al

3. Kliknij na przycisku 'Nie', aby utworzy¢ nowy dokument.
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Cover Desigrier I LI

':\‘) Czy choesz edytowac szablon dokumenbu? (MNacisniecis ‘hie' spowodiuje ubworzenie nowego dokumentis, )

| Yes i MNo |

Klikniecie na przycisku 'Tak' otwiera szablon dokumentu, ktéry pézniej mozna
modyfikowac¢ wedtug wtasnego uznania.

4. Edytuj dokument lub dokonaj modyfikacji szablonu.
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7 Edycja zdjec

7.1 Wprowadzenie

Najszybszym sposobem dodania zdjecia jest klikniecie na przycisku = na

pasku narzedziowym. Dwukrotne klikniecie na zdjeciu otwiera okno
'Wtasciwosci', ktére zawiera przycisk 'Efekty' oraz obszar opcji ‘Rozcigganie’.

7.2 Uzywanie efektow

Efekty dostepne w programie Cover Designer oferujg bardzo duze mozliwosci
wptywania na wyglad zdjecia. Moze by¢ ono przeksztatcane na wiele sposobdéw,
co gwarantuje catkowitg pewnos¢ mozliwosci utworzenia wlasnej,
niepowtarzalnej oktadki na CD.

W tej czesci przedstawimy efekty i pokazemy na przyktadach efekty uzycia kilku
z nich.

Okno 'Wtasciwosci' z dostepnymi efektami:
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Wlasciwosci : d |

Obraz

—zrodio obrazu

Plik... TwiiN.. |

— Rozciaganie
% Dopazuj dorozmizn ramki

€ Froporcionalnie, bez preycinania

£ Proporcionalhie, prevtni obraz

| Efekty... I Frizty I azwa: Id.ipg

Dioskosuj k

Flltr';r-' . 3 oK |
Odbicie symetryczne  #

Megatye
SCisniecie. ..
Wir. .
Obrak

Anuluj Paormoc

Po kliknieciu na przycisku 'Efekty’, dostepne stajg sie nastepujace podstawowe
funkcje i grupy funkcji:

Dostosuj, np. jasno$¢ i kontrast

Filtry, np. mozaika, parabola, zmiekczenie
Odbicie symetryczne

Negatyw

Scisniecie

Wir

Obrot

Wiele operacji edytowania zdjecia dokonywanych jest w oknie wyswietlajagcym
oryginalne zdjecie oraz jego podglad.

Ponizej znajduje sie przykiad efektéow z grupy 'Dostosuj'. Wybierz efekt
'Kontrast' dla edycji zdjecia.

Dostasuj Jaskrawnose, .,

Filkry 3 Konkrast, ..
Cdbicie symetryczne  # Korekcia gamma. .
Megatyim YW raIna]
Scigniecie. ..

Wi

Cbrat

Pojawia sie okno podgladu. Przesuwajac suwak na skali w prawo tworzymy
zdjecie o duzym kontrascie.
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— Pienwatny

— Podglad

K.ortrast

% 100

o]

Anulu

Efekt z grupy ‘Filtry’ jako kolejny przyktad. Wybierz 'Parabola’, a pdzniej
'Wklestos¢', aby dokonaé edycji zdjecia.

Diaskosyj g I
Witoczri

Cdbicie symekrvczne  # Erozja

Megatys Mozaika. ..

Scisniecie. .. Konkur

..

Chrak Posteryzacia. .. Wiy pbetosc
Wiyaskrzanie. ..
Zriekez. ..
Solarvzacja. ..

Zdjecie zmienia sie natychmiast i ma wklesty wyglad.

Wlasciwosci

Obraz

—£radlo obrazu

2%

Plik... TWAIN... %"ﬂ
__—’-_ — = . =
— Rozciaganie - ™
e,
% Dopasujdo rozmian ramki E- oo
" Froporcienalhie, bez praycinania e R S
" Froporzionalnie, praytni obraz — :
| Efekly... I Fuzty M azwma: I
] 4 | Anulu Paormoc

Efekty grupy ‘Odbicie symetryczne’. Wybierz 'Poziomo', aby edytowac zdjecie.
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[oskosug k
Filkry 3

Cdbicie symekryczne
Megatyw Pionowio

Scisniecie. ..
Wi, .
Obrak

Zdjecie jest odbite w poziomie i wyglada na poprzecznie odwrdcone.

Wlasciwosci

Obraz

—Zradlo obrazu

Flik...

ThfalM. .

— Rozciaganie

¥ Dopasuj do rozmian ramki
" Proporcienalhie, bez praycinania

" Froporzionalnie, praytni obraz

2x

| Efekip.. |

Fuzty

Anuluj

Paormoc

Ostatnim przyktadem niech bedzie efekt o nazwie "Wir":

Diaskasj L3
Filtry 3
Odbicie symetrvczne  #
Megaty

SCisniecie. .,

Cibriak r!

Pojawia sie okno podgladu. Mozna stworzy¢ niesamowity widok goéry lodowej
przesuwajgc suwak w zakresie od 0 do 286.
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2| x|

— Pienwatny — Podglad

Wi I 286

k. I Anulu

7.3 Dopasowywanie do rozmiaru ramki

Dopasowywanie zdjecia do aktualnych rozmiarow ramki elementu oktadki
umozliwiajg trzy funkcje, znajdujace sie w oknie ‘Witasciwosci tta’.

Grupa opcji 'Rozciaganie’ jest aktywna tylko wtedy, jesli wstawiono zdjecie za
pomocg polecenia ‘Wtasciwosci tta’ z menu ‘Obiekt’.

Okno 'Wtasciwosci tta' pokazuje aktywne opcje dopasowania rozmiaru zdjecia
do danego elementu oktadki.

Wlasciwosci tla ed |

Pedzel Obraz |

—Zrodlo obrazu — Obraz

Flik... I ThmaIM.

— Rozciaganie

¥ Dopazuj do rozmiary ramki

" Proporcionalnie, bez przycinania

" Proporciohalnie, praytnij obraz

Efekty... Puigty M azwmar: Id.ipg

k. | Ao Pomoc:

W grupie 'Rozcigganie’ dostepne sg ponizsze opcje. Zaznacz dane pole, aby
wybraé jedng z funkgiji.

+» 'Dopasuj do rozmiaru ramki'

Zmianie ulega rozmiar zdjecia tak, aby doktadnie wypetito ono zdefiniowany
rozmiar ramki. Moga pojawi¢ sie znieksztatcenia dtugosci i szerokosci.
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¢ 'Proporcjonalnie, bez przycinania’

Zmiana rozmiaru zdjecia jest proporcjonalna, bez utraty informacji. Wypetni
ono zdefinowang ramke. Moga pozostac puste obszary na oktadce.

¢ 'Proporcjonalnie, przytnij obraz’

Zmiana rozmiaru zdjecia jest proporcjonalna. Wypeini ono zdefinowang
ramke. Nastgpi utrata czesci informacji zdjecia, gdyz pewne jego obszary
zostang przyciete podczas dopasowywania.

Efekty dopasowywania nie sg widoczne w oknie podgladu. Po kliknieciu na
przycisku ‘OK’, mozna jedynie zobaczy¢ rezultat operacji. Nie ma potrzeby
ponownego wczytywania zdjecia, aby zmieni¢ dopasowanie. Wystarczy
klikna¢ na zdjeciu prawym przyciskiem myszy i wybra¢ '"Wtasciwosci tta', aby
znowu miec¢ dostep do odpowiednich funkcji.

Przewodnik Szybki Start dla programu Cover Designer Edycja zdje¢ « 38



8 Edycja pola tekstowego

8.1 Wprowadzenie

Pole tekstowe jest tekstem traktowanym przez program Cover Designer jako
element, ktdry moze by¢ wprowadzony do pola tekstowego. Pojedyncze litery,
zdania lub czes$ci zdanh sa taczone ze sobg i mogg by¢ przemieszczane tylko
jako cato$¢. Jesli tekst ma by¢ wyrdwnany do prawej, lewej, gérnej i dolnej
ramki elementu oktadki, to nie mozna tego zrobi¢ z pojedynczym blokiem
tekstowym. Zamiast tego trzeba utworzy¢ cztery pola tekstowe. Dzieki temu
jednak mozna dowolnie okresli¢ wyglad kazdego pola tekstowego, np. jego
czcionke, kolor itd. Istnieje takze mozliwos¢ roznego formatowania akapitow.

Ab
Klikniecie na pasku narzedziowym na przycisku def jest najwygodniejszym i
najszybszym sposobem wstawienia pola tekstowego. Dwukrotne klikniecie na
wstawionym polu tekstowym daje mozliwos¢ wpisania do niego tekstu i jego
edycji.

Zaktadka ‘Pole tekstowe’ umieszczona jest w oknie 'Wtasciwosci'. Dodatkowych
opcji dostarczajg zaktadki 'Pioro’, 'Pedzel' oraz 'Obraz'.
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8.2 Okno "Wlasciwosci'

8.2.1 Zakladka 'Pole tekstowe'

Wlasciwosci 2l
Fidro I F'el:lzell Obraz  Pole tekstowe I
ITimes Mew Roman j||24 j| B 7~ 0O || = £ £ E A
[ Dopasuj do ksztaltu [T Tylko do odczptu
] I Anuluj Paormoc

Uzyj zaktadki ‘Pole tekstowe’ w oknie 'Wtasciwosci' dla:
+» wprowadzania tekstu do pola tekstowego i jego wyboru do edyc;ji

« wyboru czcionki z uzyciem rozwijanej listy dostepnej po kliknieciu na
odpowiednim przycisku

% zmiany rozmiaru czcionki z uzyciem rozwijanej listy dostepnej po kliknieciu
na odpowiednim przycisku

« formatowania tekstu z uzyciem przyciskédw: 'Pogrubiona’, 'Pochylona’,
'Podkreslona’, 'Wyréwnaj do lewej', ' Wysrodkuj', ' Wyréwnaj do prawej ' i
'Wyjustuj’

++ zmiany koloru czcionki po kliknieciu na przycisku 'A'

+ dopasowania tekstu do drukowanego obszaru elementu oktadki przez
zaznaczenie pola 'Dopasuj do ksztattu'

+ zapobiegania dalszej edycji tekstu przez zaznaczenie pola 'Tylko do
odczytu'. Jest to szczegolnie pomocne przy tworzeniu szablonow.
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8.2.2 Zaktadka 'Pioro'

Wlasciwosci 2 =|

Fidro |F'eu:lzell Obraz I Pale tekstawe

Szer: ||l|:|5|:| 3: rrilirnetry I_I_I_I_I_-I_I_
I

K.olor: - .....--.
I

, NN

Wiobar kolor... | .....I_-I_

] I Anuluj | Paomac |

Uzyj zaktadki ‘Piéro’ w oknie 'Witasciwosci' dla:

¢ usuniecia koloru ramki pola tekstowego kliknieciem na przycisku 'X' (ramka
nie bedzie juz widoczna)

+« zmiany koloru ramki pola tekstowego kliknieciem na kolor. Barwa w polu
'Kolor' zmienia sie w zaleznosci od dokonanego wyboru.

++ zmiany grubosci ramki w polu ‘Szerokos$¢' przez wprowadzenie wartosci lub z
uzyciem klawiszy strzatek.

+ tworzenia w’fasnych koloréw przez klikniecie na przycisku 'Wybierz kolor'.

Ku:ulu:ur_l,l podzt A e;

H MTH EEE
HMrMrErfAEn
F.olomy niestandardowe:

8 8 0 NN N §
I_I_I_I_I_I_I_I_ EI|:||:2 Czem.: 'IEIE
Mas.: Im Ziel: Iﬁ
Liefiniu] kolory niestandardome >3 | K':'l':'”PEP”-'r' lazkr.: Iﬁ Mieb.: II:I_

aE. I Ay | Dodaj do kolordw niestandardawch |

W celu okreslenia nowego koloru, kliknij na kolorze podstawowym i wprowadz
wiasciwosci koloru w polach w dolnym, prawym rogu okna zaktadki. Mozna uzy¢
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klawiatury lub paska przewijania. Klikniecie na przycisku 'Dodaj kolor'
spowoduje zapisanie zdefiniowanego koloru.

8.2.3 Zaktadka 'Pedzel’

Wlasciwosci 21x]

Figra  Pedzel | Dbraz I Fole tekstowme

Sty I j I_I_I_I_I_-I_I_
Przedni plan: Il § en
Tle _I .I_...--.
? (O[O

Wwiybdr kalar. | EEEEN N

] I Anuluj Paormoc

Uzyj zaktadki ‘Pedzel’ w oknie 'Wiasciwosci' dla:

+ usuwania tta pola tekstowego przez klikniecie na przycisku 'X'. Tto stanie sie
przezroczyste, zas istniejgce do tej pory tto stanie sie widoczne.

+ zmiany przedniego planu pola tekstowego przez wybér koloru. Kolory w
polach 'Styl' i 'Przedni plan' zmieniajg sie w zaleznosci do dokonanego
wyboru.

+«+ wyboru koloru przedniego planu i tta w polu 'Styl' z uzyciem odpowiedniego
przycisku. Mozna wybra¢ rézne kolory zaznaczajac je.

+ tworzenia wiasnych koloréw przez klikniecie na przycisku "Wybér koloru...".
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W celu okreslenie nowego koloru, kliknij na kolor podstawowy i wprowadz
wiasciwosci koloru w polach w dolnym, prawym rogu okna zaktadki. Mozna uzy¢
klawiatury lub paska przewijania. Klikniecie na przycisku 'Dodaj kolor' spwoduje
zapisanie zdefiniowanego koloru.

8.2.4 Zaktadka 'Obraz'

Wlasciwosci 21 x|

Fiaro I Pedzel Obraz IPD|E tekstuwel

—£radlo obrazu —Obraz

Pik.. | TwanN. |

— Rozciaganie
€% Dopasuj do rozmian ramki

" Proporcienalhie, bez praycinania

€ Froporzionalnie, praytni obraz

Efekhy... Fuzty M azwma:

] | Anuluj Paormoc

Uzyj zaktadki ‘Obraz’ w oknie "Wtasciwosci' dla:

+ dodania zdjecia do pola tekstowego

+» wczytania zdjecia z pliku przez klikniecie na przycisku 'Plik ...'
Otworzy sie okno wyboru katalogu, typu pliku i pliku.

Przewodnik Szybki Start dla programu Cover Designer Edycja pola tekstowego « 43



Otwieranie

Szukaj w: Iﬁ Universal ~| & £ ER-

@'a-ipg
a7 b.jpg
H] c.jpg

M azwa pliku: Id_ipg Otwedrz I
Plkitypu: | Pliki obslugiwane | Al |
A

Klikniecie na przycisku 'Otwoérz' powoduje wczytanie zdjecia do okna podgladu.
Klikniecie na przycisku 'OK' wstawia zdjecie do pola tekstowego.

++ skanowania zdjecia przez klikniecie na przycisku 'TWAIN ...".

+ dopasowywania zdjecia do rozmiaru pola tekstowego z uzyciem grupy opcji
'Rozcigganie’. Mozna wykorzystaé pola: 'Dopasuj do rozmiaru ramki',
'Proporcjonalnie, bez przycinania' i 'Proporcjonalnie, przytnij obraz'.

(Patrz rozdziat 'Edycja zdjec')
+ edycji zdjecia przez klikniecie na przycisku 'Efekty'.
(Patrz rozdziat 'Edycja zdjec')
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9 Edycja tekstu artystycznego

9.1 Wprowadzenie

v

Kliknigcie na pasku narzedziowym na przycisku 4 jest najwygodniejszym i
najszybszym sposobem dodania tekst artystycznego.

Uzywajac przycisku & dokonujemy wyboru tekstu do dalszej edycji. Mozna
takze wybrac tekst artystyczny z pomocg uchwytéw, ktére nadajg sie réwniez do
wprowadzania natychmiastowych zmian w tekscie.

Po dwukrotnym kliknieciu lewym lub pojedynczym kliknieciu prawym
przyciskiem myszy uzyskujemu dostep do dalszych opcji, np. zaginania tekstu,
zmiany atrybutéw czcionek i wyboru koloru dla przedniego planu oraz tta.

Funkcja 'Zaginaj' jest dostepna tylko dla tekstu artystycznego. Blok tekstu w
polu tekstowym nie moze byc¢ zagiety.
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9.2 Okno "Wiasciwosci'

9.2.1 Zakfadka 'Pioro'

Wlasciwosci 7] x|

Fidra |F'¢|:Ize|| Obraz | Pole tekstowe

Szer.: Im rnilirmetry I_I_I_.I_-I_I_
_I T

K.olar: - .....--.
e e iy

, ..

Winbar kolor... | .....I_-I_

] I Anuluj | Paormoc

Uzyj zaktadki ‘Pioro’ w oknie 'Wiasciwosci' dla:

+« usuniecia konturu Kkliknieciem na przycisku 'X' (kontur nie bedzie juz
widoczny)

* zmiany koloru konturu kliknieciem na kolor. Barwa w polu 'Kolor' zmienia sie
w zaleznosci od dokonanego wyboru.

« zmiany grubosci konturu w polu ‘Szerokos¢' przez wprowadzenie wartosci
lub z uzyciem klawiszy strzatek.

+» tworzenia wiasnych koloréw przez klikniecie na przycisku "Wybierz kolor'.

21x|

F.olory podstawowme:
E MTE T WEE
HIMMTEfAEN

Ode: Iﬁ Czen.: Iﬁ
I_I_I_I_I_I_I_I_ - Nas.:lm Ziel.:lﬁ
[ty kolon mestandardowe >3 | F.olor|Petry lazkr: IE High.: ||:|_

0F, I Al | D'odaj do kolordw niestandardowch |
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W celu okreslenia nowego koloru, kliknij na kolorze podstawowym i wprowadz
wiasciwosci koloru w polach w dolnym, prawym rogu okna zaktadki. Mozna uzy¢
klawiatury lub paska przewijania. Klikniecie na przycisku 'Dodaj kolor'

spowoduje zapisanie zdefiniowanego koloru.

9.2.2 Zaktadka 'Pedzel’

Wlasciwosci

Pidro  Prdzel | Obraz I Fale tekstowe

Stul: I j I_ I_
| I
Frzedri plan: I_ . I_
Tla: _I - I_
Wiybir kol | —

whar kolorn... . .

BEEE T
EEEETT
NEENE | |
"THEEEN
EEEEE
THEERT

] I Anuluj Pomoc:

Uzyj zaktadki ‘Pedzel’ w oknie 'Wiasciwoséci' dla:

++ usuwania koloru czcionki przedniego planu przez klikniecie na przycisku 'X'.

Przedni plan jest biaty.

+« zmiany koloru tekstu przedniego planu przez wybor koloru. Kolory w polach
'Styl' i 'Przedni plan' zmieniajg sie w zaleznosci do dokonanego wyboru.

«» wyboru stylu przedniego planu i tta w polu 'Styl' z uzyciem przycisku. Mozna

wybrac¢ rézne kolory przez zaznaczenie ich.

+» tworzenia wtasnych kolorow przez klikniecie na przycisku "Wybor koloru...".
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W celu okreslenia nowego koloru, kliknij na kolorze podstawowym i wprowadz
wiasciwosci koloru w polach w dolnym, prawym rogu okna zaktadki. Mozna uzy¢
klawiatury lub paska przewijania. Klikniecie na przycisku 'Dodaj kolor'
spowoduje zapisanie zdefiniowanego koloru.

9.2.3 Zakiadka 'Tekst’
Wlasciwosci e

Picro IF'eu:IzeI Tekst IEzcinnka

—Opcje

[~ Tylkao do odezytu v wiugiety

—Zawartogs

ITwarze swija pienwsza brozzurkd

2k, I Al Fomoc

Uzyj zaktadki ‘“Tekst’ w oknie "Wtasciwosci' dla:

+ dodatkowej edyc;ji tekstu artystycznego w polu 'Zawartosc¢'
Kliknij na pole tekstowe, aby dokona¢ zmian.
+ dodatkowej edycji tekstu artystycznego w grupie 'Opcje’

Zaznacz lub odznacz pole 'Tylko do odczytu' i 'Zaginaj', aby wprowadzi¢
ponownie lub zmieni¢ te opcje.
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Funkcja 'Zagina]' jest dostepna tylko dla tekstu artystycznego. Blok tekstu w
polu tekstowym nie moze by¢ zagiety.

9.2.4 Zakladka 'Czcionka’

Wlasciwosci d |

Fiéro | Pedzel | Tekst Cecionka |

Czcionk.a: Syl czcionki: R ozmiar:
Times Mew Homan I Marmalha 240
e D [T [0 1
Falating Linotype _I Fogrubiona 16.0
PhdingLill Pochylona 180 J
Fod Pochylona pogrubiona ;I 200

Rad Tranzparent 220

SimHei P [” Przekreslon [~ Podkreslona E!_j
Simplified Arabic ~ Prayklad

Simplified Arabic Fiked .

SimSun Times New Roman
Sylfaen

Syrmbol J

Tahoma

Times Mew Baman

2k, I Arulu Pomoc

Uzyj zaktadki ‘Czcionka’ w oknie 'Wtasciwosci' dla:

¢+ wyboru typu czcionki w sekcji 'Czcionka' przez klikniecie na zgdang czcionke
« wyboru typu stylu w grupie 'Styl czcionki' przez klikniecie np. na 'Normalna'
lub 'Pochylona’.

Zaznaczenie pola 'Przekreslona’ powoduje efekt przekreslenia tekstu
artystycznego.

Zaznaczenie pola 'Podkreslona’ powoduje efekt podkreslenia tekstu
artystycznego.

¢+ zmiany rozmiaru czcionki w polu 'Rozmiar' przez wybor potrzebnej wartosci.

+» wyswietlenia wszystkich zmian w obszarze 'Przyktad', zanim zmiany zostang
zastosowane przez klikniecie na przycisku 'OK'.
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10 Dane dokumentu

10.1 Wprowadzenie

Dane dokumentu okreslajg strukture i zawarto$¢ elementéw programu Cover
Designer. Zostaty okreslone podczas tworzenia okfadki i definiowania typu CD
(patrz punkt 5.2). Odpowiednie elementy oktadki pojawiajg sie w dolnej czesci
obszaru roboczego.

Standard: Elementy oktadki dla normalnego CD z jednym dyskiem sktadajq sie
z broszurki (przednia i tylna), wktadki i dysku.

Multibox: Elementy okfadki dla typu multibox sktadajg sie z broszurki (przednia
i tylna), wkiadki i dyskow (przynajmniej 2).

Maxi CD: Elementy oktadki dla typu maxi CD sktadajg sie z wktadki i dyskéw.

Mozna zmienia¢ lub dodawaé¢ dane dokumentu. W tym miejscu mozna nie tylko
wprowadzac reczne wpisy, ale takze mozna nadawac nazwy plikom na CD.
Jesdli folder lub lista $ciezek zostanie utworzona pdzniej, to wyswietlane sg
nazwa pliku, potozenie i rozmiar plikbw danych, zas dla plikéw audio: artysta,
tytut i czas trwania.

10.2 Dodawanie plikow i Sciezek

Podczas tworzenia dokumentu zdefiniowaliSmy m.in. typ CD. Nie mozna byto
okresli¢ bardziej charakterystycznej informacji dla zawartych danych, jednak
mozna bardzo prosto poradzi¢ sobie takze i z tym.

1. W menu 'Dane' wybierz polecenie 'Dane dokumentu'. Mozna wprowadzi¢
tytut, rok utworzenia, artyste lub wydawce.

Po Kliknieciu na przycisku 'Zastosuj do elementow sktadowych', wpis ten
zostanie zastosowany dla wszystkich danych i Sciezek.

Whpis o tytule zostaje automatycznie zastosowany do wszystkich danych
danego dysku.

Mozna takze dodacé kolejny dysk.
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2. Kliknij na 'Dysk 1'. Wyswietlony zostanie typ CD wybrany podczas tworzenia
tego dokumentu. Mozna przyporzadkowa¢ podtytut dla tego dysku i podaé
informacje o artyscie lub wydawcy.

Klikniecie na przycisku 'Zastosuj do elementow skfadowych' powoduje
zastosowanie wpisu dla wszystkich danych i sciezek na tym dysku.

'E';_D-_lm: dokumentu ﬂ'![
=l g Diokument -~ Dysk-
2@ . Podiytul
Dane systemu plilkaw
[ane audio |
a@om2 e
Dane systemu plikdw
Dane audio I.&Lﬂo*nahe ﬂ
Artpstalwiydawea:
‘astasui do elementdw skladowyc|
Usun |
Imnportu) dane. .. |

i

3. Kliknij 'Dane systemu plikow'.

¢ Kliknij na przycisku 'Dodaj pliki...", aby doda¢ pojedyncze pliki. Wybierz te,
ktore chcesz i kliknij na przycisku 'Otworz'. Dodany(e) plik(i) pojawi(a) sie w
katalogu.
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+ Kliknij na przycisku 'Dodaj folder...", aby doda¢ folder wraz z zawartoscia.
Wybierz katalog i kliknij na przycisku 'OK'. Dodany(e) folder(y) pojawi(g) sie
w katalogu.

Klikniecie na przycisku 'Usun wszystko' kasuje wszystkie odniesienia do
istniejacych danych i folderow.

:E::_Dunt dokumentu _i].&
= @3 Dakumert Diane systemu plik dwe
- I Liczba wpistwe 0
| ane ::"_E"_'_Erl'::l l:ll Lu Lt} ;
g Dane audio Fozm. calk.: O bajt{y)dw
=l _:.) Dysk 2 -
@&y Dane spstemu plikdw Dodaj plki... |
D ane audio
Usgun wizystko |
Dods folder... |

Ok I Ar)

4. Kliknij na 'Dane audio'.

+» Kliknij potrzebng ilos¢ razy na przycisku 'Dodaj Sciezke'. W katalogu
pojawig sie dodane sciezki.

Q Klikniecie na przycisku 'Usun wszystko' kasuje wszystkie istniejgce sciezki.
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5. Powto6rz odpowiednie kroki dla nastepnego dysku.

s

10.3 Pliki, foldery i sciezki

10.3.1 Nadawanie nazw dla plikéw i folderéw

1. Wybierz polecenie 'Dane dokumentu' w menu 'Dane' i zaznacz 'Dane
systemu plikéw'.

2. Kliknij na '+', aby wyswietli¢ istniejgce pliki i foldery.
3. Kliknij na plik lub folder.

W polu “Tytut' mozna zmieni¢ nazwe pliku lub folderu. Wpiséw w polach
‘Sciezka’ i 'Rozmiar' zmieni¢ nie mozna.
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4. Kliknij na przycisku 'OK', aby zapisa¢ zmiany i zamkng¢ okno.

10.3.2 Usuwanie plikéw i folderéw

1. Wybierz polecenie 'Dane dokumentu' w menu 'Dane' i zaznacz 'Dane
systemu plikéw'.

2. Kliknij na '+', aby wyswietli¢ istniejgce pliki i foldery.

3. Kliknij na plik lub folder, ktory chcesz usunaé¢ i kliknij na przycisk 'Usun’.
Powtarzaj te kroki dla kazdego elementu, ktéry ma zosta¢ skasowany.

Po zaznaczeniu ‘Dane systemu plikow’ mozna usung¢ wszystkie istniejgce
pliki i foldery przez klikniecie na przycisku 'Usuh wszystko'.

4. Kliknij na przycisku 'OK', aby zapisa¢ zmiany i zamkng¢ okno.

10.3.3 Nadawanie nazw dla sciezek

1. Wybierz polecenie 'Dane dokumentu' w menu 'Dane' i zaznacz 'Dane audio'.
2. Kliknij na '+', aby wyswietli¢ istniejgce sciezki.
3. Kliknij na sciezke.

s W polu ‘Tytut mozna wpisac¢ tytut Sciezki.

s W polu ‘Artysta’ mozna wpisa¢ wykonawce.

% W polu ‘Czas odtwarzania’ mozna wpisa¢ czas odtwarzania sciezki.

+ W polu ‘Dodatkowe info’ mozna wpisa¢ inne informacje o danej Sciezce.
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4. Kliknij na przycisku 'OK', aby zapisa¢ zmiany i zamkng¢ okno.

10.3.4 Usuwanie sciezek

1. Wybierz polecenie 'Dane dokumentu' w menu 'Dane' i zaznacz 'Dane audio'.

2. Kliknij na '+', aby wyswietli¢ istniejace Sciezki.

3. Kliknij na $ciezke, ktdrg chcesz usungg¢, a pozniej kliknij na przycisku 'Usun’'.
Powtérz te kroki dla kazdej sciezki, ktérg zamierzasz usunagg.

Po zaznaczeniu ‘Dane audio’ mozna usung¢ wszystkie istniejgce $ciezki przez
klikniecie na przycisku 'Usun wszystko'.

4. Kliknij na przycisku 'OK', aby zapisa¢ zmiany i zamkng¢ okno.
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11 Dodawanie pol

11.1 Wprowadzenie

Pola sg narzedziami, dzieki ktorym w szybki i prosty sposdb mozna sprawic,
aby dane dokumentu byty zawsze aktualne.

Po nadaniu nazwy dla dokumentu, nazwa ta pojawi sie po dodaniu pola ‘Tytut’.
Jesli, pdzniej, tytut ulegnie zmianie, zostanie to automatycznie uwzglednione.

'Zaginaj', aby utworzy¢ zagiety tekst. Nie mozna niestety przeksztatci¢ pol w

Q Pola traktowane sg jako tekst artystyczny. Mozna wiec uzywaé funkciji

krzywe.

Tybut

artyska

Typ dwsku

Rk,

Tyt dysku
Artvsta dwsku
Liczba sciezek
Czas odbwarzania
Catkowity rozmiar plilow
[Daka zapisu

Daka weydruku

Tytut
Artysta

Typ dysku
Rok

Tytut dysku

Artysta dysku

Nazwa ptyty CD

Wykonawca lub wydawca

Typ dysku CD

Rok, w ktérym utworzono CD

Nazwa dysku

Wykonawca lub wydawca dysku. Jesli dokument
zawiera wiecej niz jeden dysk, wtasciwa nazwa pojawia
sie tylko przy odpowiednim dysku. Po dodaniu tego

pola do elementu oktadki, wyswietlana jest nazwa
pierwszego dysku. Mozna to zmieni¢ uzywajac
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polecenia 'Wiasciwosci'.

Liczba Sciezek Liczba Sciezek audio na CD. Jesli dokument zawiera
wiecej niz jeden dysk audio, wkasciwa nazwa pojawia
sie tylko przy odpowiednim dysku. Po dodaniu tego
pola do innego elementu okfadki, wyswietlana jest
liczba Sciezek pierwszego dysku. Mozna to zmieni¢
uzywajac polecenia 'Witasciwosci'.

Czas odtwarzania Czas odtwarzania sciezek audio. Jesli dokument
zawiera wiecej niz jeden dysk audio, wlasciwy czas
odtwarzania pojawia sie tylko przy odpowiednim dysku.
Po dodaniu tego pola do innego elementu okfadki,
wyswietlany jest czas odtwarzania pierwszego dysku.
Mozna to zmieni¢ uzywajac polecenia 'Wiasciwosci'.

Catkowity rozmiar Catkowity rozmiar plikéw danych. Jesli dokument

plikéw zawiera wiecej niz jeden dysk z danymi, wiasciwy
rozmiar catkowity pojawia sie tylko przy odpowiednim
dysku. Po dodaniu tego pola do innego elementu
okfadki, wyswietlany jest catkowity rozmiar plikéw
danych pierwszego dysku. Mozna to zmieni¢ uzywajac
polecenia 'Witasciwosci'.

Data zapisu Data ostatniego zapisu dokumentu.

Data wydruku Data ostatniego wydruku dokumentu.

11.2 Dodawanie pola

Pola mozna dodawa¢ tylko osobno. W jednym momencie nie mozna dodac¢
wiecej niz jedno pole.

1. Wybierz element oktadki.

Kliknij na przycisku bk _ pojawig sie pola.
Wybierz zadane pole i umies¢ je w obszarze roboczym.
W razie potrzeby dodawaj osobno kazde dodatkowe pole.

o M 0D

Powtérz odpowiednie kroki dla kazdego elementu oktadki, ktéry powinien
zawierac pola.

Dodawanie pdl 'Liczba $ciezek' i 'Czas odtwarzania' ma sens tylko wtedy, jesli
dysk zawiera dane audio.

Dodawanie pola 'Catkowity rozmiar plikow' ma sens tylko wtedy, jesli dysk
zawiera pliki danych.
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12 Indeks

B

Broszurka przednia
tworzenie 14

Broszurka tylna
tworzenie 17

Cc

CD
audio 13
audio+dane 13
dane 13
wybér 13

D

Drukarka
kalibracja 11

K

Konwersja na krzywe 25

L
Linijka 7

(o)

Oktadka
wybor 13

P

Pliki
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Pole tekstowe
edycja 40
wstawianie 40
Prowadnice

dodawanie 7

R

Rodzaje papieru
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Siatka
ustawienie 8

T

Tekst
zagiety 25, 46, 50
Tekst artystyczny
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U

Ustawienia domysine
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w
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Zdjecia
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rozmiar ramki 38
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